
Repetition lektion 1

Korten: Honnörer A Ess, K Kung, Q Dam, J Knekt, T Tio
Hackor 2 till 9

Färgernas rangordning: C Klöver, D ruter, H hjärter, S spader, NT sang

Sekvens: Oäkta sekvens två kort som kommer efter varandra, äkta sekvens 
minst tre kort.

Utspel i sang: Längsta färg, överst från sekvens annars lågt kort.
Partnern spelar oftast tillbaka i samma färg när han kommer in.
Påspel hand 3, högt kort dock inte högre än nödvändigt
Påspel hand 2, oftast lågt kort men täck honnör med honnör.
Huvudstrategi, godspela stick genom att driva ut motståndarnas höga kort, var 
rädd om ”håll”.
Ibland bryta kommunikation mellan händer genom att hålla upp.



Nord
♠ 9 8 7
♥ A 3 2
♦ J T 7 6

Väst ♣ A 9 8 Öst
♠ J 6 4 ♠ A Q 5
♥ Q T 6 5 ♥ K J 9 8
♦ Q 8 3 ♦ A K 5
♣ Q J 5 Syd ♣ K T 6

♠ K T 3 2
♥ 7 4
♦ 9 4 2
♣ 7 4 3 2

Öst spelar sangEfter utspelet som spelföraren tar 
med damen har spelföraren totalt 2 
säkra stick i spader
Driver man ut hjärter ess får man 
tre stick i hjärter
Tre säkra stick i ruter
Driver man ut klöver ess får man 
två stick i klöver.
Summa tio stick.

Efter första stick följer ett 
hjärterstick som Nord tar med esset 
och fortsätter med en spader.
Försvaret får alltid på essen och en 
spader, kan spelföraren hindra att 
försvaret får två stick i spader?



Syd spelar Sang

Nord

♠ K 4 3

♥ 4 3

♦ K J T 7

♣ 7 6 5 4

Väst Öst

’♠ 7 5 2 ♠ Q J T 9

♥ K Q J 7 6 ♥ 8 5 2

♦ A 3 ♦ 9 8 6

♣ T 9 8 Syd ♣ Q J 2

♠ A 8 6

♥ A T 9

♦ Q 5 4 2

♣ A K 3

• Väst, som medsols sitter efter spelföraren,  
spelar ut hjärter kung med bildsidan ned, högsta 
kort från sekvens i längsta färgen

• Öst säger varsågod och Väst vänder upp kortet
• Nord lägger ner sina kort på bordet och lämnar 

en marginal vid bordskanten där hen kan 
markera sticken

• Syd kommer så småningom på hjärter ess. Syd 
håller upp en eller två gånger.

• Syds spelplan är enkel, driv ut ruter ess hos 
försvaret för att godspela tre ruterstick.

• Syd har håll i både spader och klöver, det 
innebär att försvaret inte kan godspela de 
färgerna utan att spelföraren kommer in.

• Skulle Syd ta för spader ess och kung och klöver 
ess och kung innan ruteresset är borta kan 
försvaret ta stick i de färgerna.



Utspel från hand efter spelförare med bildsidan ner, partnern till 
utspelaren säger varsågod.
Träkarlen lägger upp sina kort framför sig, gärna en liten bit in på bordet. 
Träkarlen är en lydig  slav som lägger de kort som spelföraren säger åt 
honom att lägga.



Trickpoäng

Trick Kl, Ru Hj, Sp Sang

1 20 20 30 30 40 40

2 20 40 30 60 30 70

3 20 60 30 90 30 100

4 20 80 30 120 30 130

5 20 100 30 150 30 160

6 20 120 30 180 30 190

7 20 140 30 210 30 220

I grön zon I röd zon

Delkontraktsbonus 50 50

Utgångsbonus 300 500

Lillslambonus 500 750

Storslambonus 1000 1500



Tips i trumfspel
• Spela ut singelton
• Spela ut högsta kortet från sekvens
• Spela inte ut från ess, spela bara ut esset om du har kungen
• Lägg lågt i andra hand men täck honnör
• Spela tillbaka i partnerns färg

Spelföraren
• Vid planering, se över fördelning, säkra stick och förlorare
• Stjäl på korta trumfhanden
• Dra ut motståndarnas trumf
• När försvarets trumf är slut är det som sangspel med extra plus för 

kvarvarande trumf



Nord
♠ T 9 4 3 2
♥ 5
♦ A Q 6 5

Väst ♣ 4 3 2 Öst
♠ 6 ♠ 8 7
♥ A K Q T 9 2 ♥ J 8 7
♦ K 4 3 2 ♦ J T 9
♣T 9 Syd ♣K Q J 8 7

♠ A K Q J 5
♥ 6 4 3
♦ 8 7
♣A 6 5

Syd spelförare i 4♠
• Vem spelar ut
• Hur många stick måste 

spelföraren minst ta?
• Hur många säkra stick har 

spelföraren?
• Hur många förlorare har 

spelföraren?
• Vilket är utspelskortet?
• Klarar spelföraren sitt 

kontrakt?


