Repetition lektion 1

Korten: Honnorer A Ess, K Kung, Q Dam, J Knekt, T Tio
Hackor 2 till 9

Fargernas rangordning: C Klover, D ruter, H hjarter, S spader, NT sang

Sekvens: Oakta sekvens tva kort som kommer efter varandra, dkta sekvens
minst tre kort.

Utspel i sang: Langsta farg, dverst fran sekvens annars lagt kort.

Partnern spelar oftast tillbaka i samma farg nar han kommer in.

Paspel hand 3, hogt kort dock inte hogre an nédvandigt

Paspel hand 2, oftast lagt kort men tack honnér med honnor.

Huvudstrategi, godspela stick genom att driva ut motstandarnas hoga kort, var

radd om "hall”.
Ibland bryta kommunikation mellan hander genom att halla upp.



Efter utspelet som spelforaren tar
med damen har spelféraren totalt 2
sakra stick i spader

Driver man ut hjarter ess far man
tre stick i hjarter

Tre sakra stick i ruter

Driver man ut klover ess far man
tva stick i klover.

Summa tio stick.

Efter forsta stick foljer ett
hjarterstick som Nord tar med esset
och fortsatter med en spader.
Forsvaret far alltid pa essen och en
spader, kan spelforaren hindra att
forsvaret far tva stick i spader?
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Vast, som medsols sitter efter spelforaren,
spelar ut hjarter kung med bildsidan ned, hogsta
kort fran sekvens i langsta fargen

Ost sdger varsagod och Vst vander upp kortet
Nord lagger ner sina kort pa bordet och lamnar
en marginal vid bordskanten dar hen kan
markera sticken

Syd kommer sa smaningom pa hjarter ess. Syd
haller upp en eller tva ganger.

Syds spelplan ar enkel, driv ut ruter ess hos
forsvaret for att godspela tre ruterstick.

Syd har hall i bade spader och kléver, det
innebar att forsvaret inte kan godspela de
fargerna utan att spelféraren kommer in.

Skulle Syd ta for spader ess och kung och klover
ess och kung innan ruteresset ar borta kan
forsvaret ta stick i de fargerna.
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Utspel fran hand efter spelférare med bildsidan ner, partnern till

utspelaren sager varsagod.
Trakarlen lagger upp sina kort framfor sig, garna en liten bit in pa bordet.

Trakarlen ar en lydig slav som lagger de kort som spelféraren sager at
honom att lagga.
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Tips i trumfspel

e Spela ut singelton

e Spela ut hogsta kortet fran sekvens

e Spelainte ut fran ess, spela bara ut esset om du har kungen
e Lagglagtiandra hand men tack honnor

* Spela tillbaka i partnerns farg

Spelforaren

* Vid planering, se over fordelning, sakra stick och forlorare

 Stjal pa korta trumfhanden

e Dra ut motstandarnas trumf

e Nar forsvarets trumf ar slut ar det som sangspel med extra plus for
kvarvarande trumf



Vem spelar ut

Hur manga stick maste
spelforaren minst ta?

Hur manga sakra stick har
spelforaren?

Hur manga forlorare har
spelforaren?

Vilket ar utspelskortet?
Klarar spelforaren sitt
kontrakt?
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