
 Giv 1 (33) Giv Nord, ingen i zonen 

     K Q J T 6 

     K J 3 

     A T 4 3 

     2 

    9 7 2      A 8 3 

    A 9 8 5 4      7 6 

    7 2      Q J 9 6 

    K 9 4      J T 6 3 

     5 4 

     Q T 2 

     K 8 5 

     A Q 8 7 5 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 1 Sp pass 2 Kl 

pass 2 Ru pass 2 NT 

pass 3 NT pass pass 

pass 

 

Nord öppnar med 1 Sp, längsta färg, 14 HP och 

fördelningen 5-4-3-1, ej jämn hand. Syd med 

11 HP bjuder sin längsta färg. Med 2 Ru visar 

Nord 5-4 i spader ruter, 12 – 18 HP. Syd med 

11 – 12 HP utan stöd i Nords färger bjuder 2 

NT. Nord med lite extra poäng bjuder utgång 3 

NT. 

Utspel Hj 4 lågt kort i längsta färg utan 

sekvens. 

Planera spelet: 

Spadern bör ge 4 stick, hjärtern 3, rutern 2, 

klövern 1. Möjligen 1 stick extra i klövern om 

klöver kung sitter rätt. Sitter klöver kung fel 

finns bara ett stopp i klöver och försvaret kan 

få tre klöverstick. 

Börja med att drivas ut spaderess. Ta 4 

spaderstick, och spela hjärter. När du har fått 

2 hjärterstick ta 2 ruterstick och klöveress. Du 

har inte råd att slå några maskar. 

Resultat 3 NT = Nord-Syd 400 poäng 

 

 

Giv 2 (34) Giv Öst, Nord-Syd i zonen 

     K 8 

     9 8 7 

     J T 9 8 7 

     Q J T 

    J 6      A Q T 9 3 

    4 3      K Q 5 

    A K Q 5 2      6 3 

    A 9 5 3      K 8 2 

     7 5 4 2 

     A J T 6 2 

     4 

     7 6 4 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

  1 Sp pass 

2 Ru pass 2 NT pass 

3 Kl pass 3 NT pass 

Pass pass 

 

Öst öppnar 1 Sp, längsta färg 14 HP och 

fördelningen 5-3-3-2 jämn hand. Väst har 14 

HP och bjuder sin längsta färg 2 Ru. Öst 

redovisar sin jämna hand med 12 – 14HP. Väst 

bjuder sin 5 – 4 fördelning och kräver till 

utgång genom att bjuda ny färg på 3-nivån. 

Utspel Hj 2. Lågt kort i längsta färg utan 

sekvens. 

Planera spelet: 

4 spaderstick 1 hjärterstick, 3 ruterstick och 2 

klöverstick. Efter att Öst har vunnit första stick 

med hjärterkung så kan försvaret straffa 

kontraktet med en hjärtervända från Nord, 

från Syd finns inte samma fara. Öst bör spela 

på att maska ut spaderkungen hos Nord, 

misslyckas masken och Syd kommer in gör det 

ingenting. Har Nord Spaderkungen fjärde går 

det inte att maska ut den men Öst-Väst får 

ändå ihop 9 stick. 

Resultat: 3 NT +2, Öst-Väst 460 poäng 

  



Giv 3 (35) Giv Syd, Ost-Väst i zonen 

     8 3 2 

     T 8 7 

     A Q J 5 

     K 8 4 

    K Q J T 5      A 6 

    9 3      J 6 4 

    9 6 4 3      K T 7 2 

    7 2      T 9 6 5 

     9 7 4 

     A K Q 5 2 

     8 

     A Q J 3 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

   1 Hj 

pass 1 NT pass 2 Kl 

pass 3 Hj pass 4 Hj 

pass pass pass 

 

Syd öppnar med 1 Hj, längsta färg 16 HP och 

fördelning 5-4-3-1 ej jämn hand. Utan 4-korts 

stöd i hjärter eller 4-korts spader och 6 – 10 

HP bjuder Nord 1 NT. Syd Visar 5 – 4 i hjärter 

klöver och 12 – 18 HP. 3-kortsstöd i hjärter 

räcker nu och med 10 – 12 HTP bjuder Nord 3 

hjärter. Med 18 HTP höjer Syd till utgång. 

Utspel Spaderkung. (Överst från sekvens) 

Tre förlorare i spader. Om trumfen sitter 3-2 

så 5 hjärterstick 4 klöverstick och ruteress. 

Öst bör ta över spaderkung i första stick och 

returnera spadersexan för att inte fastna på 

spaderess. 

Resultat: Syd 4 Hj = , Nord-Syd 420 poäng 

 

 

 

 

 

 

Giv 4 (36) Giv Väst, alla i zonen 

     9 8 3 

     K 9 8 6 5 

     8 6 2 

     5 3 

    A 6      K J T 5 2 

    A Q 2      4 3 

    9 7      A K Q 5 

    Q J T 7 6 2     K 4 

     Q 7 4 

     J T 7 

     J T 4 3 

     A 9 8 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

1 Kl pass 1 Sp pass 

2 Kl pass 2 Ru pass 

2 NT pass 3 NT pass 

pass pass 

 

Väst öppnar med 1 Kl, längsta färg, 13 HP och 

fördelning 6-3-2-2 ej jämn hand. Med 16 HP 

bjuder Väst sin längsta färg 1 Sp. Väst redovsar 

en 6-kortsklöver och 12 – 14 HP. Öst redovisar 

5 -  4 i spader ruter ny färg medför rondkrav. 

Med 2 NT förnekar Väst 3 spadrar eller 4 

rutrar. Öst höjer till utgång i sang. 

Utspel hjärterfem. Lågt kort i längsta färg utan 

sekvens. 

Planera spelet: 

Med utspelet, 2 hjärterstick 2 spaderstick 3 

ruterstick och 5 klöverstick när klöveress är 

borta. Ta utspelet med hjärterdam och spela 

liten klöver till klöverkung. Efter att Syd tagit 

för klöveress är det bara att ta resten av 

sticken. 

Resultat: Väst spelar 3NT +3, Öst-Väst 690 

poäng  



Giv 5 (37) GIV Nord, Nord-Syd i zonen 

     K J 6 5 3 2 

     A D 5 

     7 2 

     Q 6 

    A T 9 4      Q 8 

    6 3 2      K T 9 8 7 

    K 9 5 3      4 

    8 3      J T 7 5 4 

     7 

     J 4 

     A Q J T 8 6 

     A K 9 2 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 1 Sp pass 2 Ru 

pass 2 Sp pass 3 Kl 

pass 3 NT pass pass 

pass 

 

Nord öppnar med 1 Sp, längsta färg, 12 HP och 

fördelning 6-3-2-2 ej jämn hand. Med 15 HP 

bjuder Syd sin längsta färg. Nord redovisar 6-

kortspader och 12 – 14 HP. Syd visar 5 – 4 i 

ruter klöver. Ny färg på tretricksnivån är 

utgångskrav. Med hjärterhåll bjuder Nord 

utgång i sang. 

Öst spelar ut hjärter 7, lågt kort i längsta färg 

utan sekvens. 

Planera spelet: 

Med utspelet 2 hjärterstick 5 ruterstick och 3 

klöverstick. Driv ut ruterkungen och ta de 

höga sticken. 

Resultat: Nord 3 NT +1, Nord-Syd 630 poäng 

 

 

 

 

 

 

 

Giv 6 (38) Giv Öst, Ost-Väst i zonen 

     9 6 4 2 

     K J 3 2 

     Q 8 4 

     A T 

    A 7      K T 8 5 

    Q T 9 8      6 4 

    A J T 3      5 2 

    Q 8 2      K J 9 6 4 

     Q J 3 

     A 7 5 

     K 9 7 6 

     7 5 3 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

  pass pass 

1 Ru pass 1 Sp pass 

1 NT pass pass pass 

 

Väst öppnar med 1 Ru, 4-kortsfärg nerifrån, 13 

HP och fördelning 4-4-3-2 jämn hand. Med 7 

HP kan Öst bjuda 1 Sp. Väst redovisar jämn 

hand 12-14 HP som avslutar budgivningen. 

Nord spelar hjärtertvå lågt kort i längsta färg 

utan sekvens. Spadern saknar honnörer och 

Öst har bjudit spader. 

Planera spelet: 

Två säkra stick i spader, ett stick i ruter och 

troligen 4 stick i klöver när esset är borta. 

Försvaret tar för hjärteress kung och knekt 

men godspelar samtidigt ett hjärterstick åt 

spelföraren. 

Resultat: Väst 1 NT +1, Öst-Väst 120 poäng. 

  



Giv 7 (39) Giv Syd, alla i zon 

     5 4 

     A J 9 5 

     6 2 

     A K Q T 2 

    A K 6 2      Q J T 9 7 

    T 3      7 6 4 

    K 9 8 3      J T 7 

    5 4 3      8 7 

     8 3 

     K Q 8 2 

     A Q 5 4 

     J 9 6 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

   1 Ru 

pass 2 Kl pass 2 NT 

pass 3 Hj pass 4 Hj 

pass pass pass 

 

Syd öppnar med 1 Ru, 4-kortsfärger nerifrån 

12 HP och fördelning 4-4-3-2 jämn hand. Med 

14 HP bjuder Nord sin längsta färg 2 Kl. Syd 

redovisar sin 12 – 14 HP Sang. Nord redovisar 

sin 4-kortshjärter och kräver till utgång. Syd 

höjer till 4-Hj. 

Öst spelar ut spaderdam, sekvensutspel. 

Planera spelet: 

2 spaderförlorare, en eventuell ruterförlorare. 

5 klöverstick 4 trumfstick och 1 ruterstick och 

en rutermask. 

Försvaret tar de två första sticken med dam 

knekt i spader och fortsätter bäst med ruter, 

genom styrka mot svaghet. Spelföraren 

kommer in och drar ut trumfen.  

Resultat: Nord 4 Hj =, Nord-Syd 620 poäng. 

 

 

 

 

 

Giv 8 (40) Giv Väst, ingen i zonen 

     3 

     6 5 3 

     A 7 5 4 2 

     Q J 5 4 

    A 9 8 6      Q J T 5 4 

    K 7      A Q 4 2 

    J 9 8      K 3 

    A 9 7 6      K 2 

     K 7 2 

     J T 9 8 

     Q T 6 

     T 8 3 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

1 Kl pass 1 Sp pass 

2 Sp Pass 4 Sp pass 

Pass pass 

 

Väst öppnar med 1 Kl, 4-kortsfärger nerifrån 

12 HP och fördelning 4-4-3-2 jämn hand. Med 

15 HP bjuder Öst sin längsta färg 1 Sp. Väst 

visar trumfstöd och 12 – 14 HP. Öst höjer till 

utgång. 

Syd spelar ut hjärterknekt, överst från 

sekvens. 

Planera spelet: 

Eventuellt en spaderförlorare och två 

ruterförlorare. Ta med hjärterkung, och spela 

mot ruterkung. Spela spadern från handen 

mot bordet, börja med damen och lägg lågt 

om Syd inte täcker. Allt sitter rätt för 

spelföraren. 

Resultat: Öst 4 Sp +2, Öst-Väst 480 poäng. 


