
Giv 9 (25) Giv Nord, Öst-Väst i zonen 

     9 7 

     A J 5 

     A Q 8 

     A Q 7 6 2 

    Q 6 5      A 3 2 

    K Q 6 4      T 9 2 

    9 7 4 2      J T 6 5 

    T 8      J 5 4 

     K J T 8 4 

     8 7 3 

     K 3 

     K 9 3 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 1 NT pass 2 Hj* 

Pass 2 Sp* pass 2 NT 

Pass 3NT pass pass 

pass 

 

Nord har jämn hand och 17 HP och öppnar 

med 1 NT. Syd har 5-kortsspader och överför 

till spader med 2Hj. Nord bjuder 2 Sp. Med 5-

korts spader och 10 HP inviterar Syd till utgång 

med 2 NT. Med mer än minimum och endast 2 

spadrar bjuder Nord utgång 3NT. 

Utspel Ruter knekt. 

Planera spelet. 7 säkra stick. Extra stick kan 

komma i klöver, hjärter och spader. Spadern 

har potential för 3 eller 4 stick beroende på 

var damen sitter. Inled spaderbehandlingen 

med 9 och lägg lågt på bordet. 

Resultat 3NT +1(2)  Nord-Syd 430 poäng 

 

 

 

 

 

 

 

Giv 10 (26) Giv Öst, Alla i zonen 

     K 8 7 5 

     A 8 2 

     T 7 6 3 

     Q 9  

    Q T 9      A J 2 

    Q J 6 5 3      K T 7 

    9 4 2      K Q 8 5 

    6 5      A T 4 

     6 4 3 

     9 4 

     A J 

     K J 8 7 3 2 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

  1 NT pass 

2 Ru pass 2 Hj pass 

Pass pass 

 

Öst har jämn hand och 17 HP och öppnar med 

1 NT. Väst har en 5-korts hjärter och bjuder 

överföringen 2Ru. Öst, beordrad att bjuda 2Hj 

bjuder det, aj aj kapten. Med endast 5 HP 

passar Väst, 2 Hj blir slutbud och kontrakt. 

Spelförare Öst. 

 

Syd som inte har någon singelton spelar ut ett 

lågt kort i sin bästa färg. 

Planera spelet. Endast 2 säkra stick men 

hjärtern bör ge 4 och rutern och spadern 

varsitt till. En förlorare i spader, hjärter och 

klöver, 2 i ruter. Det går inte att stjäla på korta 

trumfhanden och händerna lämpar sig inte för 

korsstölder. Dra ut försvarets trumf och odla 

upp ruter och spadersticken. 

Resultat: 2 hjärter = Öst-Väst 110 poäng 

I 1 NT går Öst-Väst back. 

  



Giv 11 (27)  Giv Syd, ingen i zonen 

     A 7 3 

     Q J 9 5 4 2 

     J 8 5 

     9 

    Q J T 9      6 5 4 

    T 6      8 7 

    Q 7 6      T 9 4 

    J T 5 4      A K Q 3 2 

     K 8 2 

     A K 3 

     A K 3 2 

     8 7 6 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

   1 NT 

pass 2 Ru pass 2 Hj 

pass 3 Hj pass 4 Hj 

pass pass pass 

 

Med jämn hand och 17 HP öppnar Syd med 1 

NT. Nord har en 6-korts hjärter och överför 

med budet 2 Ru. Syd svarar med 2 Hj. Nord 

vet att Nord-Syd tillsammans har minst 8 

hjärtrar och får därför räkna trumfpoäng. 

Nord har 8 HP och 2 TP tillsammans 10 HTP 

och inviterar till utgång med 3 Hj. Med mer än 

minimum accepterar Syd och höjer till 4 Hj. 

Väst spelar ur spader dam. 

Planera spelet: 

10 säkra stick. Tre förlorare. Det finns en 

möjlighet att få ett extra stick i ruter om 

damen sitter andra eller före knekten eller om 

rutern sitter 3 3. 

Vinn utspelet och dra ut trumfen. Spela sidan 

liten ruter mot knekten. 

Väst kommer in på ruter dam och fortsätter 

med spader knekt. Vinn det spelet, spela ruter 

knekt, följt av kung och ess och saka bort 

spaderförloraren. 

Resultat: Syd 4Hj +1 , Nord-Syd 450 poäng 

 

Giv 12 (28) Giv Väst, Nord-Syd i zonen 

     K 6 4 2 

     5 3 

     8 7 6 

     T 9 8 4 

    Q J T      A 8 7 

    K J 4 2      A Q T 9 

    4 3      A 5 2 

    Q J 6 5      K 7 3 

     9 5 3 

     8 7 6 

     K Q J T 9 

     A 2 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

pass pass 1 NT pass 

2 kl pass 2 hj pass 

4 hj pass pass pass 

 

Väst har 16 HP och jämn hand öppnar med 

1NT. Öst frågar efter högfärg med 2 Kl. Öst 

redovisar sin 4-korts hjärter. Med 11 HTP 

bjuder väst 4 Hj. 

Nord spelar ut klöver tio, överst från sekvens.  

Planera spelet: 

6 säkra stick, en förlorare i ruter och klöver, 

kanske en i spader. Det går att godspela ett 

stick i spader, 2 stick i klöver och eventuellt 2 

stick till genom att stjäla en ruter och en 

klöver. 

Troligen sitter esset hos Syd, lägg lågt från 

bordet. Syd med esset efter kungen kan välja 

att lägga lågt men troligare är att hen går upp 

med esset och spelar tillbaka klöver för att 

göra sig tom och hoppas på en stöld. 

När spelföraren kommer in drar hen ut 

trumfen och ser till att ta på bordet tredje 

trumfvarvet. Genom att spela spader dam 

maskas spaderkungen ut. 

Resultat: Öst 4 Hj +1, Öst-Väst 450 poäng  



Giv 13 (29) GIV Nord, alla i zonen 

     A T 2 

     Q 5 3 

     K 9 7 2 

     A K 6 

    Q 9 4      K J 

    T 7 6 2      A 9 8 

    5      T 8 6 4 3 

    Q J 8 3 2      T 5 4 

     8 7 6 5 3 

     K J 4 

     A Q J 

     9 7 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 1 NT pass 2 Hj 

pass 2 Sp pass 3 NT 

pass 4 Sp pass pass 

pass 

 

Med jämn hand och 16 HP öppnar Nord med 1 

NT. Syd som har en 5-korts spader överför 

med 2 Hj. Nord bjuder 2 Sp. Med endast 5 

spadrar men med 11 HP bjuder Syd 3 NT. Med 

3 spadrar korrigerar Nord och bjuder 4 Sp. 

Utspel ruter 3. 

Planera spelet: 

8 säkra stick, en förlorare i hjärter och upp till 

4 förlorare i spader. 

Det fattas  många honnörer i spader. 

Planera spelet: 

Det fattas så många honnörer och utspelet 

kan vara ett singelutspel. Dra ut trumfen så 

fort som möjligt och hoppas på 2 3 sits. 

Ta utspelet med ruter ess, spela spader till 

spader ess och sedan en spader till. Försvaret 

får två spaderstick och ett stick på hjärter ess 

men det har Nord råd med. 

Resultat: Nord 4 Sp =, Nord-Syd 620 poäng 

 

 

Giv 14(30) Giv Öst, ingen i zonen 

     7 6 3 

     K J 9 8 4 

     A 8 4 

     J 9 

    K T 9 8      A Q J 5 

    A 6 5 3      T 2 

    K J 9      Q T 7 2 

    A Q      5 3 2 

     4 2 

     Q 7 

     8 5 3 

     K T 8 7 6 4 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

  pass pass 

1 NT pass 2 Kl pass 

2 Hj pass 2 NT pass 

4 Sp pass pass pass 

 

Med jämn hand och 17 HP öppnar Väst med 1 

NT. Med 9 HP och 4-korts spader har Öst 

tillräckligt för fråga efter 4-korts högfärg med 

2 Kl. Väst visar sin hjärterfärg med 2 Hj. 

Hjärter passar inte Öst som bjuder invitbudet 

2 NT. Väst vet nu att Öst har en 4-korts spader  

(inte hjärter och måste ha en 4-korts högfärg) 

och 9 - 10 HP. Med 18 HTP och en 4-korts 

spader bjuder han nu 4 Sp. 

Nord har ett svårt utspel, Väst har visat 4 

hjärtrar, trumfutspel skulle kunna vara bra 

spelar inte ut från ess och helst inte från 

dubbelton. Nord spelar ut hjärter 4. 

Planera spelet: 

Ta utspelet med hjärter ess. Dra två ronder 

trumf för att se hur trumfen sitter. När den 

sitter 3 2 går det bra att dra ut den sista 

trumfen. Driv ut ruteress. En hjärterförlorare 

kan stjälas och den andra sakas på bordets 

fjärde ruter. 

Klöverkungen sitter för mask. 

Resultat: Väst 4 Sp +1, Öst-Väst 650 poäng. 

  



Giv 15 (31) Giv Syd, Nord-Syd i zonen 

     K Q 5 2 

     7 3 

     A T 8 5 

     Q 5 2 

    T 7      9 6 3 

    K J T 9 2      A 8 5 4 

    6 4 2      K 7 3 

    J 8 4      T 9 7 

     A J 8 4 

     Q 8 

     Q J 9 

     A K 6 3 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

   1 NT 

pass 2 Kl pass 2 Sp 

pass 4 Sp pass pass 

pass 

 

Med jämn hand och 17 HP bjuder Syd 1 NT. 

Med 11HP och en 4-korts spader frågar Nord 

efter 4-korts högfärg med 2 Kl. När Syd med 2 

Sp redovisar en 4-korts spader går Nord direkt 

till 4 Sp. 

Väst spelar ut hjärter 2 ett lågt kort i sin 

längsta färg utan sekvens i toppen. 

Planera spelet: 

2 hjärterförlorare och eventuellt en 

ruterförlorare. Dra ut trumfen. Rätt spelsätt är 

att maska genom att spela ruterdamen från 

bordet. 

Den här gången misslyckas rutermasken. 

Försvaret får på ess och kung i hjärter samt 

ruter kung. 

Resultat: Syd 4 Sp =, Nord-Syd 620 poäng. 

 

 

 

 

 

Giv 16(32) Giv Väst, Öst-Väst i zonen 

     8 4 

     6 5 2 

     A K Q T 8 

     8 7 6 

    A 9 7      K Q 6 5 

    A Q J 9 8      K T 7 

    9 7      J 4 

    A J T      5 4 3 2 

     J T 3 2 

     4 3 

     6 5 3 2 

     K Q 9 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

1 NT pass 2 Kl pass 

2 Hj pass 2 NT pass 

3 Hj pass 4 Hj pass 

Pass pass 

 

Med jämn hand och 16 HP bjuder Väst 1 NT. 

Med 9 HP och 4-korts spader har Öst till att 

fråga efter 4-korts högfärg med 2 Kl. Väst 

svarar 2 Hj. Öst inviterar till utgång med 2 NT. 

Väst accepterar inviten men passar på att 

redovisa sin 5-korts hjärter, nu får Väst välja 

på 3 NT och 4 Hj. Med 3 hjärtrar väljer Väst 4 

Hj. 

Nord spelar ut ruter ess, högsta från sekvens. 

Planera spelet: 

2 förlorare i ruter och en eller två i klöver. 

Maska två gånger i klöver. 

Det hade räckt med att klöver kung eller dam 

sitter hos syd för att kontraktet skall gå hem. 

 

Resultat: Väst 4 Hj =, Öst-Väst 420 poäng. 


