ORERNA
ORERNA T'hlve ...

Canasta poang och vissa av reglerna

4-7 5p
8-Kung 10p
Ess 20p
Tvaor 20p
Jokrar 50p

Svarta treor 5p
Rodatreor  100p
Svart canasta 300p
R6d canasta  500p
Avslut 100p

Roda treor anvands inte i spelet utan ar bonuskort, plockas sadan laggs den ut och
ett nytt kort plockas. Svarta treor far endast anvandas till byggen vid avslut och far
aldrig plockas fran spelhdgen.

Vilda kort: Tvaor och Jokrar ar vilda kort och géller som vad som helst. Inga
byggen med bara vilda kort ar tillatna och ett bygge far ej heller innehalla fler vilda an
naturliga kort. Om ett vilt kort hamnar i spelhdgen laggs det pa tvaren och sedan ar
hogen “1ast”. Last hog far endast tas om pa hand har tva kort av samma héjd som det
oversta. Inga vilda kort far da anvandas

Oppning: For att mala (lagga ut bygge) forsta gangen kravs att man har 6ppning.
Poédng som behovs for 6ppning dkar enligt foljande.

Minuspoéng - 6ppning 15 poang

0-1499 poéng-6ppning 50 poang

1500-2499 poang-6ppning 90 poang

2500-5000 poang-6ppning 120 poéng

Vilda kort far anvandas vid 6ppning men for spelhdgen galler som vid last spelhdg

Oppningsexempel: du har 2,5-5-5-7,8,Kn,D,D,K,E. Overst i spelhdgen ligger en Dam.
Maximal poang fas genom att ta upp spelhdgen med hjalp av DD och sedan lagga ut
DDD?+555 eller DDD+555%=65 podng. Observera att spelhdgens évriga kort far inte
anvandas for att uppfylla 6ppningsvilkoren.

Om det ar handens sista kort och man uppfyller villkoren for utgang sar gar man ut (man
far nar man vill frdga medspelare om det ar okej gora avslut). Uppfyller man ej villkoren
for att ga ut eller om man ej vill avsluta gar turen vidare utan sakning. Vid avslut raknas
ovriga spelares kort som minus till deras poang.






