Valkomna till nyborjarkurs |
bridge lektion 7

Larare: Arne Stockman

Medhjalpare idag:



Repetition Oppningsbudet 1 i farg.

* Oppningsbudet 1 Hj eller 1 Sp visar:
e Styrka 12 —21 HP
* Minst 5 kort i den bjudna fargen
e Det ar inte en balanserad hand med 15—-17 HP eller 20— 21 HP

* Oppningsbudet 1 Kl eller 1 Ru visar:
e Styrka 12 —-21 HP
* Minst 3 kort i den bjudna fargen
* Det ar inte balanserad hand med 15—-17 HP eller 20— 21 HP



Poanggranser for olika slutbud

| sang | hogfarg | lagfarg
e 37 HP storslam. * 37 STP storslam. e 37 STP storslam.
e 33 HP lillslam. e 33 STP lillslam. e 33 STP lillslam.

e 25 HP utgang. * 25/26 STP utgang. < 29 STP utgang.



Svarshandens bud efter dppningsbudet 1 |
farg med trumfstod (3+ i hogfarg 5+ i lagfarg)

| I3gfiirg | hogfiirg Bud

Med O -5 HP Med O —5 STP Pass
Med 6 — 10 HP Med 6 — 10 STP 2 i Oppningsfargen
Med 11 - 12 HP Med 11— 12 STP 3 i Oppningsfargen

* | lagfarg foredrar man oftast att spela utgang i sang och raknar
darfor inte stodpoang.

e Eftersom oppningshanden bara lovar 3 kort i 6ppningsfargen maste
svarshanden ha 5 kort for att ha trumfstod



Handvardering - Stodpoang

Har vi minst 8 kort tillsammans i en farg duger den som trumffarg. Kan vi med hjalp
av budgivningen rakna ut att vi har minst 8 kort i en hogfarg har vi trumfstod och
far rakna stodpoang. Har vi minst 8 kort tillsammans i en lagfarg har vi fortfarande
trumfstéd men far inte rakna stodpoang.

Idén ar att vi med trumf kan ta extra stick och att handen darfor skall bedémas
som starkare.

Stodpoang ar summan av HP, fordelningspoang FP och trumfpoang TP.

 Renons, en farg med noll kort, 3 FP.

* Singelton, en farg med 1 kort, 2 FP.

 Dubbelton, en farg med 2 kort, 1 FP.

* 9trumf 1TP.

e 10+ trumf, 2 TP.



Spelteknik

* | tidigare kapitel har spelforaren fatt tips pa olika
speltekniker

* Rakna sakra stick

* Rakna forlorare

 Hogsta kortet pa den korta handen och lagsta kortet
pa den langa handen

* Tillverka stick

* Vinna stick av langd

* Det ar dags for nasta spelfiness som kallas for att
“maska” eller "sla en mask”



Spelteknik, sla en mask, maska

Vi har tidigare lart oss att spela fran svaghet mot styrka

Har skall vi ocksa spela fran svaghet mot styrka men vi
skall lagga damen om Vast lagger lagt och esset om Vast
lagger kungen.

Nord

15eN

Ost




Spelteknik, sla en mask, maska

Spela 3-an mot knekten. Tva eller tre stick beroende pa
var damen sitter.

Spelforaren inleder med hjarter 2, i nasta stick ruter 7
till esset och sedan hjarter 4 till damen. Dubbelmask.




Spelteknik, sla en mask, maska

Det ar kungen som fattas, borja med damen och sa
lange kungen inte kommer fran Vast lagger du lagt fran
Nords hand. Har Ost kungen kommer han alltid att fa
pa den (utom nar?)

Du vann senaste sticket pa Syds hand

Inled med spader 2 till kung om inte Vast lagger esset.
Spela klover 3 till esset och fortsatt med spader 6.
Sitter esset hos Vast far du tva stick i spader. Det ar
viktigt att anvanda de hoga korten for att kunna spela
fran ratt hand.




Spelteknik, sla en mask, maska

Det ar ingen idé att spela damen mot esset, oavsett
vem av Ost och Vast som har kungen sa &r sticket

forlorat.
Ratt spel ar att forst ta for esset och sedan spela hjarter
4 mot damen. Det &r bara nir Ost har kungen som du

far tva stick,

Har spelar det ingen roll hur du gor, du far alltid tva
stick.




Oppningsbudet 2 NT

* Oppningsbudet 2 NT visar:
* En balanserad hand med 20—-21 HP
* Fordelningar 5-3-3-2, 4-4-3-2, 4-3-3-3
* Svarshanden bjuder
e 3NTmed5-11HP  5+20=25
* 5NT med 12 HP 12 +20 = 32

e 6 NT 13-16 HP 13+20=33
e 7NT med 17+ HP 17 + 20 =37



Svarsbud efter 2 NT

A)BMKI7TOA)7TOT742& )62
b)) 759 Q7@T/75349652
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4-3-3-3 10 HP
4-4-3-2 3 HP

4-3-3-3 20 HP
5-3-3-2 13 HP

3 NT
pass
/ NT
6 NT



Val 6ppningsbud med 12 - 21 HP

* Ar det en balanserad hand?
e Med 15—-17 HP bjud 1 NT
e Med 20 — 21 HP bjud 2 NT
* Annars Oppna med 1 i farg.

* Oppningsbudet 1 i farg
e Regel 1, for att dppna med hogfarg (hj, sp) kravs minst 5 kort i fargen.
e Utan 5-kort i vare sig hjarter eller spader ar de fargerna inte bjudbara

* Regel 2, med lika langa langsta bjudbara farger 6ppna med den hogsta
bjudbara fargen

* Undantag regel 2, med 3 kort i bade ruter och kléver 6ppna med 1 kl.



Fortsatt budgivning efter dppningsbudet 1 NT

e Hittills har vi bara lart oss att svara med ett sangbud, men tank om vi
har 6 eller fler kort i endera hogfargen.

* Eftersom dppningshanden har minst tva kort i alla farger vet vi att om vi

har en hogtarg med 6 kort duger den som trumf eftersom vi tillsammans
har minst 8 kort.

e Har vi en hogfarg med 5 kort sa har vi en farg som kanske duger som trumf.

e Vi vill kunna bjuda hogfargen men halla budgivningen 6ppen for att komma ratt.

* Vi bjuder ett 6verf6rin%sbud, vi bjuder fargen under var langa hégfarg och
det ar en uppmaning till sangéppnaren att bjuda var farg.

 Overféringsbudet siger ingenting om hur stark handen ar, den kan vara
mycket svag till mycket stark.



Budgivning: Ost giv

Y N o) S
1 NT pass
Ost giv e QJ7/ 2 Ru* pass 2 Hj* pass
vQO95 pass pass
K754
$AT7
82 - ~ ¢A954
vl76432 | | wAKS
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49854 2 J 4Q3
eKT63
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AJT3



Budgivning: Ost giv

Y N O S
1 NT pass
Ost giv eQJ7 2RL.J* pass 2 Hj* pass
vwQ95 4 Hj pass pass pass
K754
187
82 - ~ 6 A954
vl76432 || wAKS
2 ﬂSdO Q986
sAK94 2 J 4Q3
eKT63
vl
AJT3



Dags att spela

* Det kommer inte bara att komma brickor med sang6ppningar.
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