Valkomna till nyborjarkurs |
bridge lektion 10

Larare: Arne Stockman

Medhjalpare idag:



Fran forra lektionen

Invitbud, var star det att 6ppningshanden skall ha 16-17 STP for att bjuda 3
Hj i budgivningen 1 Hj—2 Hj -7

Sid 38: Invitbud, star endast om svarshanden men galler daven
oppningshanden. Nar man inte vet om den gemensamma styrkan racker till
utgang.

Giv 7:3 Budgivning 1 Sp—2 Sp—-3 Sp—4 Sp

"Nar nord visar trumfstod stiger Syds hand fran 14 HP till 17 STP, det kan
racka till utgang och Nord inviterar med 3 Sp”.

2 Sp visar 6 — 10 STP. Man skall ha sa mycket poang att det racker till utgang
om partnern ligger i 6vre delen av sin utlovade styrka for att bjuda ett
invitbud alltsa 16 — 17 STP. Med 9-10 STP acceptera inviten, annars passa.



Fran forra lektionen, markeringar

Styrkemarkering, lagt kort visar intresse och hogt kort visar ointresse.

Styrkemarkeringar kan man gora nar partnern har spelat ut och du inte
behdver lagga hogt i tredje hand eller oavsett vem som spelat ut och du
skall saka ett kort.

Nagon gang har du inget lagt kort att saka i den farg du ar intresserad
av, da kan du saka ett hogt kort i en farg du vill att partnern skall
undvika.



Inkliv

Hittills har bara det ena I|(3aret bjudit. Om du har bra kort och nagon i det
andra paret har dppnat kan du gora ett inkliv. Kraven fér inkliv ar bade hogre
och lagre an for 6ppningsbudet.

Oppningsbud Inkliv Krav

1 KI 1 Ru/1 Hj/1 Sp 5+ langd och 10— 16 HP
1 Ru 1 Hj/1 Sp 5+ langd och 10— 16 HP
1 Hj 1 Sp 5+ langd och 10— 16 HP
1 Ru 2 Kl 6+ langd och 10— 16 HP
1 Hj 2 KI/2 Ru 6+ langd och 10— 16 HP
1Sp 2 KI/2 Ru 6+ langd och 10— 16 HP

1Sp 2 Hj 5+ lingd och 10 — 16 HP



Inkliv 1 NT

Oppningsbud
1 KI/1 Ru/1 Hj/ 1Sp

hall, minst nagot av:

A
K x

Q X X

J XXX

Inkliv
1 NT

Krav
Bal, 15 - 17 HP, hall



Inkliv sammanfattning

* Inkliv pa entricksnivan kraver minst 5-kortsfarg och 10 -16 HP

* Inkliv pa tvatricksnivan kraver minst 6-kortsfarg och 10 — 16 HP
* Undantag Inkliv med 2 Hj efter 1 Sp kraver bara 5-kortsfarg

* Inkliv med 1 NT kraver balanserad hand, 15— 17 HP och hall i
Oppningsfargen.

e Saknar du honnorer i inklivsfargen ar det ofta klokt att passa.



Motstandaren fore dig har 6ppnat med 1 Kl

e AKIS83 5-4-2-2 14 HP 1 Sp
vKS8

K762
&52

eAQJ4 4-3-3-3 17 HP 1 NT
wAT?2

872
»AQ7/



Motstandaren fore dig har 6ppnat med 1 Kl

eQ7 5-3-3-2 9 HP  pass
vl]J8653

Q76
&A64

aKJ17 5-3-3-2 11 HP 1 Ru
53

AQJT6
& /42



Motstandaren fore dig har 6ppnat med 1 Hj

oA 5-3-3-2 12HP  pass
v(Q82

AJ875
$952

eT87 6-3-2-2 1T HP 2 Ru
vAS8

AQI872
& 87



Fordelar med att kliva in

* Ni kan vinna budgivningen och hitta ett bra kontrakt, kanske till och
med utgang

* Vinner ni inte kontraktet kan forsvarsspelet underlattas. Nastan alltid
skall ni spela ut i partnerns bjudna farg.

* Stora motstandarna, de far svarare att bjuda.



Nackdelar med att kliva in

* Ni kan vinna budgivningen och komma i ett daligt kontrakt.

* Vinner ni inte kontraktet har ni gett spelféraren information om
fordelning av korten.



Fortsatt budgivning efter inkliv

* Trots att partnern lovar farre HP svara vi pa samma satt som efter ett
dppningsbud.

* Med trumfstod:
* Enkelhdjning med 6 — 10 STP
* Dubbelh6jning med 11 —-12 STP
e Utgang med 13+ STP



Budgivningsexempel

e Syd 6ppnar med 1 KI

e Vast kliver in med 1 Hj, visar 5+ Hj och
10— 16 HP.

* Ost gor en enkelhdjning och visar 3+
Hj och 6 — 10 STP.

* 2 kloverstick, en stold i klover pa
korta trumfhanden och 5 trumfstick
ger jamn hemgang.

Budgivning: Syd giv
Y N O S

1 KI
1H] pass 2Hj pass
pass pass

]84 r ~ & 1732

vAIT94 | | vKQ8
g3
Q7 o 8642
sK62 \ ) A7




Budgivningsexempel

* Syd 6ppnar med 1 Hj

e Vast kliver in med 1 Sp, visar 5+ Sp
och 10 - 16 HP.

* Ost med 13 STP hojer till utgdng

e 1 klover-, 1 ruter- och 1
hjarterforlorare. Kontraktet gar hem
om spelfdraren stjal den tredje rutern
pa korta trumfhanden.

Budgivning: Syd giv

Y N o) S
1 Hj
1Sp pass 4Sp pass
pPass pass

eAQ942 N #KT3

v97 M wAB2
A9 3 v Cle62
81T7 " J aKQ642




Spelféringstips, vanta med ess i NT-spel

Kontrakt 3 NT, spelférare Syd. ¢ -}Ei .

L 4
Vast spelar ut spader 3. 7652
Sakra stick: 2 Kl, 3 Hj, 1 Sp. s AK62
Det gar att godspela tre stick i ruter 596> _Nord | CTg3
bara inte forsvaret far 4 stick i spader 43 £ 3| .a08
och ruteress. 495 Y ) 4QIT4
Sitter spadern 4-4 gar det alltid hem. eA54
Vanta med spaderess till stick 3, och v ﬁ Q :]4T
hoppas att ruter ess inte sitter ihop .8 33

med spaderlangden.
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