Valkomna till nyborjarkurs |
bridge

Larare: Arne Stockman



Introduktion

* Bridge ar ett kortspel for 4 personer som spelar i lag, Nord-Syd mdter Ost-
Vast

* Vi kan spela for att tavla, for att umgas eller for den intellektuella
utmaningen.

* Vi anvander vanliga kortlekar med 52 kort (med streckkod for
bricklaggningsmaskinen). Det finns fyra farger, klover ®, ruter ¢, hjarter @

och spader #, 13 kort i varje farg. | varje farg ar tvaan det lagsta kortet
darefter foljer 3,4 .. 9, 10 (T), knekt (J), dam (Q), kung (K) och hogst ess (A).

* De hogsta korten kallas honnorer, T, J, Q, K och A.

* Klover ar den lagsta fargen, sedan ruter, hjarter och spader.



Spelet startar

Givaren ar den som ger blandar korten och delar ut dem till spelarna,
ett i taget tills alla har 13 kort var.

Bade har pa kursen och i klubben far vi fardiglagda brickor. Pa klubben
ar brickorna slumpmassiga, det ar de inte har.

Det forsta vi gor nar vi tar vara kort ar att rakna dem med bildsidan
nedat for att kontroller att vi har fatt 13 kort.

Har vi fatt 13 kort sorterar vi korten i farg och nummerordning.

Nu ar vi redo att starta budgivningen, given ar den som startar
budgivningen. Sedan fortsatter budgivningen medurs till budgivningen
ar fardig.




Spelet

* Bridge ar ett stickspel, den som ar i tur att spela ut gor det, sedan spelas det
medurs tills det ligger 4 kort pa bordet.

* Man spelar ett kort genom att lagga det med bildsidan uppat framfor sig. (inte i
forsta sticket)

* Det hogsta kortet i utspelsfargen vinner om det inte ar trumfspel och nagon
eller nagra spelare har lagt trumf, da ar det den som lagt hogsta trumfkortet
som vinner sticket.

* Folja farg, har man ett eller flera kort i utspelsfargen maste man spela nagot av
dem, annars far man lagga vilket kort som helst.

* Markera stick. Nar sticket ar fardigt lagger man kortet framfér sig pa bordet
med baksidan uppat. Man barjar till vanster och fortsatter i nasta stick at hoger.
Vunnet stick markeras med staende kort och forlorat stick med liggande kort.

* Den hand som vann sticket spelar ut i nasta stick.
* Spelet ar slut efter det trettonde sticket.



Markerade stick

7 vunna stick, 4 forlorade stick, 2 stick kvar att spela.



Spelet inleds, stick 1

» Spelaren efter spelforaren, pa spelforarens vanstra sida, ar utspelare.

e Utspelaren inleder med att spela ut sitt forsta kort med bildsidan nedat!
Utspelarens partner sager varsagod och utspelaren vander upp sitt kort.

* Nar utspelaren vant upp sitt kort sa lagger nasta spelare, spelférarens partner
ner sina kort sa alla ser dem prydligt sorterade pa bordet. Spelférarens partner
kallas trakarl. Spelféraren spelar trakarlens kort genom att saga vilket kort
trakarlen skall spela. Trakarlen far aldrig sjalv avgora vilket kort som skall spelas.

e Utspelaren partner lagger ett kort och sist spelféraren. Sticket ar fardigspelat.
e Spelarna markerar vunnet eller forlorat stick.
* Handen som vann sticket spelar ut i nasta stick.



Speltips spelforaren

* Efter utspelet, planera spelet. Se over dina och trakarlens
gemensamma resurser. Rakna hur manga sakra stick du har.

CAKJ4

4 Sakra stick

VQ52

VAQ4

3 Sakra stick

VK



Spelet inleds, utspelet

* Utspelsregler, utspelaren far spela ut vilket kort som helst men alla kort ar inte
lika bra att spela ut. Det galler bade att forsdka gora sa att man kan ta sa manga
stick som mojligt och ocksa att partnern skall fa en uppfattning om vilka kort
man har.

* Spela ut i en farg dar man har hoga kort eller i en farg dar man har manga kort.
Oftast ratt att spela ut dar man har manga kort.

e Sekvensutspel, har man sammanhangande honnorer i toppen spelar man ut sitt
hogsta kort. Fran # K Q J 5 3 spelar man ut Kungen och talar samtidigt om att
man har damen.

» Utan sekvens ® KJ T 5 3 spelar man ut trean femte kortet uppifran.
* Med ® KJ 5 3 spelar man ut femman tredje kortet uppifran.
* Spela inte ut ess om du inte har kungen!



Speltips spelforaren

 Efter utspelet, planera spelet. Se dver dina och trakarlens gemensamma
resurser. Rakna hur manga sakra stick du har.

* Har man tillrackligt manga sakra stick galler det att planera sa man
verkligen kan ta dem.

* Saknas det stick kan man kanske godspela stick.

 Har man ® K QJ har man inget sakert stick, men ar anda garanterad tva
stick genom att driva ut & A.

 Ofta ar det bra att forst ta de hoga korten pa den korta handen.

* Ibland maste den langa handen ta dver ett hogt kort fran korta
handen. & K mitt emot ® AQJ T 9 3 2. Ta 6ver kungen med esset om det
inte finns nagot annat hogt kort att komma in pa.
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