
Bricka 1 Nord giv ingen i zonen 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 pass 1 Sp pass 

1 NT pass pass 

 

Budgivning: Med 14 HP och 5-korts spader 

öppnar Öst med 1 Sp. Syd har öppningsstyrka 

men kan absolut inte dubbla och 2 Ru är 

tänkbart även om det fattas en ruter. Väst 

bjuder 1 NT som visar 6 – 11 HP 2- spadrar. 

Öst med balanserad hand passar. Även nu är 

det tänkbart för Syd att kliva in med 2 Ru då 

öst-väst budgivning visar att de inte är så 

starka. 

Väst spelförare i 1 NT. 

Utspel: Nord spelar ut hjärter 3, 5e uppifrån. 

Planera spelet: En lång klöver som kan ge 

många stick men enda säkra  ingång är 

klöveress. Man får hoppas att klövern sitter 2 

– 2 eller klöverkung singel. Första klövervarvet 

skall vara klöverdam från handen och liten 

från bordet. Utspelet ger ett extra hjärterstick. 

Spelet: Spelföraren tar utspelet med hjärter 

dam. Liten klöver till klöverdam och kungen 

vinner sticket,  nu är klövern godspelad.  

Resultat: 2 Hj =  ÖV 110 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 2 Giv Öst, N/S zonen 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

  pass 1 Kl 

1 NT X pass pass 

pass 

 

Budgivning: Syd har 13 HP, ingen 5-korts 

högfärg och öppnar med sin längsta lågfärg 1 

Kl. Väst bjuder 1 NT som visar balanserad 

hand, 15 – 17 HP och håll i klöver. Nord med 9 

HP vet att NS har fler HP än ÖV och 

straffdubblar. Ingen har något att tillägga. 

Väst spelförare i 1 NT X 

 

Utspel: Nord spelar ut klöver 7 i partnerns 

färg. 

Planera spelet: Det går bara att komma ut till 

bordet en gång i hjärter. Frågan är bara vilken 

mask man skall slå. 

Spelet: Syd lägger på klöver kung och 

spelföraren tar sticket med esset och spelar 

sedan en liten hjärter mot bordet. Hur spelet 

än fortsätter kommer Nord Syd att minst få 3 

stick i klöver, 1 i hjärter, 3 i ruter, och ett i 

spader. 

Resultat: 1 NT X -2, NS 300 poäng 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



Bricka 3 Syd giv Öst-Väst i zonen 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

   1 Kl 

pass 1 Sp pass 2 Sp 

pass 4 Sp pass pass 

pass 

 

Budgivning: Med 12 HP utan 5-korts högfärg 

öppnar Väst med sin längsta lågfärg 1 Kl. Nord 

har 14 HP och en 5-korts spader och svara 

med 1 Sp, visar 4+ spadrar och 6+ HP och är 

rondkrav . Syd har trumfstöd och en minhand 

och bjuder 2 Sp. Nord med 17 STP ser att det 

räcker till utgång men inte till slam bjuder 4 

Sp. 

 

Nord spelförare i 4 Sp. 

 

Utspel: Öst spelar ut ruter kung, 

sekvensutspel. Väst markerar positivt med 

femman. 

 

Planera spelet: En förlorare i ruter och en i 

hjärter. Hjärterdamen går att maska ut, men 

åt vilket håll skall man slå masken? En 

ruterhacka måste stjälas på korta 

trumfhanden. 

Spelet: Ta utspelet med ruter ess och spela tre 

trumfstick. Gissar du rätt i hjärter får du ett 

extra stick. Spelar försvaret hjärter när de 

kommer in på ruter kung slår de masken åt 

dig. 

Resultat: 4 Sp +1 (+2) NS 450 (480) poäng. 

 

 

 

Bricka 4 Väst giv alla i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

2 Ru 2 Sp 5 Ru pass 

pass pass 

 

Budgivning: Väst har 9 HP och en bra 6-korts 

ruter och öppnar med 2 Ru. Nord har en 13 HP 

och en 6-korts spader och bjuder 2 Sp. Öst har 

mycket bra anpassning och chansar med 5 Ru 

en blandning av offerbud mot ett bra 

spaderkontrakt och möjligen en chans att gå 

hem. Syd skulle gärna vilja bjuda med sin fina 

spaderanpassning men har för dåligt i alla 

andra färger. 

Väst spelförare i 5 Ru. 

 

Utspel: Nord spelar ut hjärter knekt, singelton.  

Planera spelet: Dra ut trumfen,  spela hjärter , 

sitter den 4 – 0 så stjäl ett hjärterstick, 

slutligen saka Västs klövrar på hjärtern. Resten 

av sticken går att korrstjäla. 

Spelet: Går som planerat. 

Resultat: 5 Ru +2 ÖV 640 poäng. 

Kommentar: Även 5 Sp på Nord-Syd går hem. 

Aggressiv budgivning kan löna sig. Försvaret 

har två klöverstick som fryser inne. 

 

 

 

 

  



Bricka 5 Nord giv Nord-Syd i zon  

VÄST NORD ÖST SYD 

 pass pass pass 

1 Ru pass 1 NT pass 

2 Ru pass pass pass 

 

Budgivning: Väst med 16 HP och en 

tvåfärgshand öppnar med 1 Ru. Öst har inte 

trumfstöd och ingen 4-kortsfärg över ruter och 

är inte tillräckligt stark för att bjuda 2 över 1 

utan bjuder 1 NT som förnekar 4-kortsfärger 

över ruter. Väst är inte tillräckligt stark för att 

bjuda reverse 2 Sp och har inte heller en 

balanserad hand utan får bjuda om sin ruter. 

Väst spelförare i 2 Ru. 

 

Utspel: Nord spelar ut klöver 4, 5e uppifrån. 

Planera spelet: 2 spader- och 2 ruterförlorare. 

Sitter spaderkung hos Nord blir det bara en 

spaderförlorare, sitter trumfen 2 – 2 blir det 

ingen ruterförlorare. 

Spelet: Ta för klöver ess och spela en liten 

ruter där bordet täcker Nords kort. 

Rutersitsen uppdagas men nu finns bara en 

ruterförlorare. När spaderkungen sitter hos 

Nord blir det bara en spaderförlorare. 

Resultat: 2 Ru +3, ÖV 150 poäng 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 6 Öst giv Öst-Väst i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

  pass 1 NT 

pass pass 2 Kl pass 

2 Ru pass 2 Sp pass 

2 NT pass pass pass 

 

Budgivning: Öst har en bra 6-korts klöver och 

10 HP men 2 Klöverbudet är inte tillgängligt så 

Öst passar. Syd har 15 HP och balanserad 

hand, 1 NT. Väst har 14 HP men inget 

inklivsbud. Öst kan nu kliva in med 2 Kl. Väst 

med singelklöver bjuder 2 Ru. Väst försöker 

med 2 Sp och Öst bjuder slutligen 2 NT som 

passas runt. 

Väst spelförare i 2 NT 

Utspel: Nor spelar ut hjärter 6, tredje uppifrån 

i enda objudna färg. 

Planera spelet: Klövern skulle kunna ge många 

stick, problemet är dålig kommunikation 

mellan händerna. Ingångar till bordet är 

hjärter ess, klöver ess och kanske spader 

knekt. 

Spelet: Ta utspelet på handen och spela klöver 

kung till klöver ess och fortsätt med klöver 

knekt. Spelföraren får 5 klöverstick och 4 stick 

till. Försvaret får ess kung i spader, ruter ess 

och klöver dam. 

Resultat: 2 NT +1, ÖV 150 poäng 

 

 

 

 

  



Bricka 7 Syd giv alla i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

   1 Ru 

pass 1 Hj pass 1 Sp 

pass 1 NT pass 2 Ru 

pass 2 NT pass pass 

pass 

 

Budgivning: Syd har 12 HP och öppnar med 

sin längsta färg 1 Ru. Väst har inget bud trots 

öppningsstyrka. Nord visar sin 4-korts hjärter. 

Syd visar sin tvåfärgshand med 1 Sp, Nord 

saknar anpassning i bägge färgerna och bjuder 

1 NT. Syd bjuder om sin ruter och visar minst 

en 6-kortsfärg. Bra nyheter för Nord som har 

honnörer i partnerns färg men tror ändå and 

sang kan ge mest poäng. Syd accepterar Nords 

förslag och är inte tillräckligt stark för att höja 

till utgång. 

Nord spelförare i 2 NT. 

Utspel: Öst spelar ut hjärter dam, 

sekvensutspel i längsta färgen, Väst markerar 

positivt med hjärter 3. 

Planera spelet: Säkra stick, klöver 1, ruter 6 

och hjärter 1. 

Spelet: Ta hem de säkra sticken 

Resultat: 2 NT =, NS 120 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 8 Väst giv ingen i zon  

VÄST NORD ÖST SYD 

pass pass 1 Hj pass 

1 Sp pass 3 Hj pass 

4 Hj pass pass pass 

 

Budgivning: Öst med 17 HP och en bra 6-korts 

hjärter öppnar med 1 Hj. Väst visar sin 4-korts 

spader och 6 – 11 HP. Öst med sin starka hand 

hoppar till 3 Hj. Väst i övre delen av sitt 

redovisade styrkeintervall och med trumfstöd 

höjer till utgång. 

Utspel: Syd spelar ut ruter knekt, 

sekvensutspel. 

Planera spelet: 1 ruter-, 1 hjärter- och 2 

klöverförlorare. Hjärterdam hos Nord 

och/eller klöver dam hos Syd minskar antalet 

förlorare. Det går att saka en ruterförlorare på 

spader 

Spelet: Ta utspelet med ruter ess, spela 

hjärter ess, spader ess och liten spader till 

kung följt av spader dam med rutersak. 

Hjärtermasken misslyckas och klöver dam 

sitter fel. 

Resultat: 4 HJ =, ÖV 420 poäng. 

 

 

 

 

 

 

  



Bricka 9 Nord giv Öst-Väst i zon 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 pass pass pass 

1 Kl pass 1 Hj pass 

1 Sp pass 1 NT pass 

2 NT pass pass pass 

 

Budgivning: Väst med 17 HP öppnar med 1 Kl. 

Öst bjuder sin 5-kort hjärter. Väst redovisar sin 

tvåfärgshand och bjuder 1 Sp. Ingenting passar 

och Öst bjuder 1 NT. Väst som har 17 HP 

inviterar med 2 NT som Öst med sina 7 HP 

passar på. 

 

Öst spelförare i 2 NT. 

 

Utspel: Syd spelar ut spader 6, Västs 4-

kortsfärg. 

 

Planera spelet: Svårt med kommunikationen 

mellan händerna. Det går att godspela 

ruterstick genom att först spela ruter ess följt 

av liten ruter medan man har spader ess som 

ingång. 

Spelet: Ta första stick med spader dam, och 

fortsätt med ruter ess och liten till dam. Syd 

kommer in på ruter kung. Osäker på vad som 

är bäst kan nu Syd spela in bordet på spader 

ess för att ta bort den ingången. 

Resultat: 2 NT =, ÖV 120 poäng. 

 

 

 

 

 

 

Bricka 10 Öst giv alla i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

  pass 1 Kl 

1 Ru 1 Sp pass 2 Sp 

pass pass pass 

 

Budgivning: Öst med 13 HP öppnar med 1 Hj. 

Väst kliver in med 1 Ru visar 10 – 16 HP och 5+ 

rutrar. Nord bjuder 1 Sp som nu visar 5-

kortsfärg. Syd visar trumfstöd. Nord passar 

 

Nord spelförare i 2 Sp. 

 

Utspel: Öst spelar ut ruter 10, partnerns färg. 

 

Planera spelet: 2 ruter-, 2 klöver- och 1 

hjärterförlorare. 

 

Spelet: Väst tar de två första rutersticken och 

fortsätter med ruter dam. Utspelet tyder på 

att syd bara har två rutrar och spelföraren 

riskerar att bli överstulen med en låg trumf 

och hart inte riktigt råd att lägga en hög trumf. 

Bäst är att saka en klöverförlorare på 

ruterdamen.  

 

Resultat:  2 Sp +1, NS 140 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 


