
Bricka 1 Nord giv ingen i zonen 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 1 NT 2 Hj pass 

pass pass 

 

Budgivning: Med 17 HP och jämn hand 

öppnar Nord med 1 Hj. Öst har 12 HP och en 

bra 6-kortsfärg. Ingen har något mer att säga. 

Öst spelförare i 2 Hj 

Utspel: Syd spelar ut spader knekt, 

sekvensutspel. 

Planera spelet: 3 säkra stick i klöver, 3 till 5 

stick i hjärter beroende på hur den sitter. 

Spelet: Nord tar med spader kung, tar Nord 

med esset förnekar Nord kungen. Nord ser 

den svaga rutern på bordet och spelar ruter 

kung, och Syd markerar positivt. Den tredje 

rutern stjäl spelföraren på handen, spelar ut 

på bordet i klöver. Tar inte högre klöver än 

nödvändigt för att kunna spela över till bordet 

igen. Hjärter mot handen följer. Oavsett när 

Nord lägger i esset och när Nord syd tar sitt 

andra spaderstick kommer spelföraren att 

Bara förlora ett hjärterstick. 

Resultat: 2 Hj =  ÖV 110 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 2 Giv Öst, N/S zonen 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

  1 Kl pass 

1 Sp pass 2 Sp pass 

4 Sp pass pass pass 

 

Budgivning: Öst har 14 HP, ingen 5-korts 

högfärg och öppnar med sin längsta lågfärg 1 

Kl. Väst bjuder 1 Sp som visar 6+ HP och 

4+spadrar. Med trumfstöd och 15 STP bjuder 

Syd 2 Sp visar 4+ spadrar och 12 – 15 STP.  

Väst har nu 15 STP, 11 HP, 2 FP och 2 TP och 

bjuder utgång 4 Sp. 

Väst spelförare i 4 Sp 

 

Utspel: Nord spelar ut hjärter knekt, 

sekvensutspel. 

Planera spelet: en förlorare i hjärter och 1 – 3 

förlorare i ruter. Dra ut trumfen och saka 

förlorare på den höga klövern. 

Spelet: Ta utspelet med hjärter ess. För syd 

ser rutern och klövern lika ut, men eftersom 

Öst har bjudit klöver är det störst chans att ta 

stick i ruter, Syd spelar ruterknekt från 

sekvens. Oavsett vad spelföraren gör kommer 

försvaret att ta 3 ruterstick. 

Resultat: 4 Sp -1, NS 50 poäng 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



Bricka 3 Syd giv Öst-Väst i zonen 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

   pass 

1 Ru X 1 Hj 2 Sp 

pass pass pass 

 

Budgivning: Med 12 HP utan 5-korts högfärg 

öppnar Väst med sin längsta lågfärg 1 Ru. 

Nord har tre kort i alla objudna färger, högst 2 

kort i den bjudna färgen 13 HP, perfekt för en 

upplysningsdubbling. Öst har 6+ HP och skall 

bjuda, 1 Hj visar minst 4 kort i färgen. Syd 

skulle kunna passa med mycket dåliga kort, 

men med egen femkortsfärg och en partner 

som lovat tre spadrar kan hen räkna 

stödpoäng. 2 Sp visar 5-kortsfärg och 6 – 10 

STP. Med 14 STP finns ingen chans till utgång 

så Nord passar . 

 

Syd spelförare i 2 Sp. 

 

Utspel: Väst spelar ut ruter ess, sekvensutspel. 

 

Planera spelet: En förlorare i spader, en i 

hjärter och 2 i ruter. Stjäl en ruter på korta 

trumfhanden för att inte få en extra förlorare. 

Spelet: Väst fortsätter med hjärter dam, enda 

färgen där det finns möjlighet att skapa ett 

extra stick. Spelföraren tar med hjärter ess 

och spelar ruter. 

Resultat: 2 Sp +1 NS 140 poäng. 

 

 

 

 

 

Bricka 4 Väst giv alla i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

1 Sp X pass 2 Kl 

pass pass pass 

 

Budgivning: Väst har 14 HP och en 5-korts 

spader och öppnar med 1 Sp. Nord har 14 HP, 

minst 3 kort i alla objudna färger, högst 2 kort 

i den bjudna färgen och upplysningsdubblar. 

Syd bjuder sin längsta färg men är inte 

tillräckligt stark för att hoppa. Då Nord inte 

bjudit den starka upplysningsdubblingen blir 

det pass. Ett bud i det här läget från Nord 

skulle visa minst 17 HP. 

Syd spelförare i 2 Kl. 

 

Utspel: Väst spelar ut spader ess och 

fortsätter med kung och knekt  

Planera spelet: 2 spader-, 1 hjärter, och upp  

till 2 klöverförlorare. Dra ut trumfen så fort 

som möjligt. 

Spelet: Stjäl man inte det tredje sticket högt 

kommer försvaret att få två trumfstick genom 

att stjäla över bordets trumf, spela hjärter 

tillbaka och sedan en spader till från Väst. 

Resultat: 2 Kl +1 NS 110 poäng. 

 

 

 

 

  



Bricka 5 Nord giv Nord-Syd i zon  

VÄST NORD ÖST SYD 

 1 Hj pass 1 Sp 

2 Kl 2 Hj pass 4 Hj 

pass pass pass 

 

Budgivning: Nord med 12 HP och 1 6-

kortshjärter öppnar med  1 Hj. Nord med 13 

HP visar 6+ HP och 4+ spadrar med 1 Sp. Väst 

med 14 HP och en 6-korts klöver kliver in med 

2 Kl. När Nord bjuder om sin hjärter betyder 

det extra längd. Syd ser nu att de har en 8-

korts trumfärg och tillräcklig styrka för utgång 

och bjuder 4 Hj. 

Nord spelförare i 4 Hj. 

 

Utspel: Öst spelar ut klöver 10, partnerns färg. 

Planera spelet: 2 klöver-, 1 ruter-, och en 

hjärterförlorare. En förlorare sakas på spader 

ess. 

Spelet: Väst tar för knekt och kung i klöver och 

fortsätter med klöver ess. Nu får inte 

spelföraren stjäla med hjärter 4 utan minst 

med hjärter 8, annars kan Öst stjäla över. 

Spelföraren har alla trumfkort mellan 8 och 

kung. Efter uttrumfning skall spelföraren spela 

ess och kung i spader och sedan ut till bordet 

på ruter ess för att slutligen saka en ruter från 

handen på spader ess. 

Resultat: 4 Sp =, 620 poäng till NS. 

 

 

 

 

 

Bricka 6 Öst giv Öst-Väst i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

  Pass 1 Ru 

1 NT pass pass pass 

 

Budgivning: Inkliv med 1 NT med ruterhåll. 

Väst spelförare i 1 NT 

Utspel: Nord spelar ut ruter knekt. 

Planera spelet: Godspela hjärtern och behåll 

spaderkung som ingång. 

Spelet: Ta utspelet på handen och spela 

hjärter, försvaret kommer in två ggr men då är 

hjärtern godspelad. 

Resultat: 1 NT =, ÖV 90 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



Bricka 7 Syd giv alla i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

   Pass 

1 Sp 1 NT pass 2 Ru 

Pass 2 Hj pass 2 NT 

Pass 3 NT pass pass 

pass 

 

Budgivning: Väst med 13 HP och 5-korts 

spader öppnar budgivningen med 1 Sp. Nord 

med 17 HP, balanserad hand, och håll i spader 

bjuder 1 NT. Syd med 5-korts hjärter överför 

till hjärter med 2 Ru. Nord kommenderad att 

bjuda 2 Hj gör så. Syd med invitstyrka och 5-

korts hjärter bjuder 2 NT. Nord med maximum 

höjer till 3 NT. 

Utspel: Öst spelar ut spader knekt, partnerns 

färg. Väst markerar positivt med spader 3. 

Planera spelet: Säkra stick, 1 spader, 4 hjärter, 

3 ruter 0 klöver. Hjärtern borde kunna ge 5 

stick om inte  Öst har 5-kortshjärter. Det finns 

inga maskar att slå. Spelföraren räknar ut att 

Öst endast har 2 spadrar så håll upp ett stick 

för att bryta kommunikationen. I hjärter 

avblockerar man genom att spela ess och dam 

innan man går ut till bordet för att ta resten av 

sticken. Det finns inga maskar att slå. Efter 

budgivningen vet man att Öst kan ha högst 2 

HP. 

Spelet: Andra spadersticket tar spelföraren 

med esset. Ess och dam i hjärter och ut till 

bordet på ryter kung. Eftersom Öst bara har 4 

hjärtrar gåt kontraktet hem. 

Resultat: 3 NT = NS 600 poäng 

 

 

 

Bricka 8 Väst giv ingen i zon  

VÄST NORD ÖST SYD 

Pass 1 Hj 1 Sp 3 Hj 

Pass 4 Hj pass pass 

Pass 

 

Budgivning: Syd inviterar till utgång med 

trumfstöd med 11 STP visar 11 – 12 STP. 

Utspel: Öst spelar ut klöver knekt, 

sekvensutspel. Utspel i spader ger troligen 

spelföraren stick på spaderkungen. 

Planera spelet: 3 spader och 1 klöverförlorare. 

Det går att kasta en spaderförlorare på ruter 

dam om man hinner. Utspelet tyder på att 

Väst har Klöver kung. Slå inte masken på 

utspelet utan ta med esset, dra ut trumfen 

genom att toppa och spela ruter. 

Spelet: Går som planerat. 

Resultat: 4 Hj  =, NS 420 poäng 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



Bricka 9 Nord giv Öst-Väst i zon 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 Pass 1 Hj 1 Sp 

2 Hj 4 Sp pass pass 

pass 

 

Budgivning: Syd kliver in med 1 Sp och Väst 

gör en enkelhöjning. Med 13 STP hoppar Nord 

till 4 Sp. 

 

Utspel: Väst spelar ut hjärter 3, Öst vinner och 

spelar klöver dam. 

 

Planera spelet: Förlorare 2 klöver-, 1 ruter-, 

och 1 hjärterstick. 2 hjärtrar på handen måste 

stjälas för att inte få fler hjärterförlorare. 

Ruterkungen måste sitta för mask. Det går 

bara att spela trumf två gånger för att 

hjärtrarna skall kunna stjälas. 

Spelet: Försvaret tar de tre första sticken och 

Väst spelar ruter 4. Spelföraren slår 

rutermasken genom att lägga lågt från bordet, 

trumfar ut i två stick. Kan nu gå ut till bordet 

på ruter ess eller genom att stjäla klöver för 

att kunna stjäla hjärterförlorarna. 

Resultat: 4 SP =, NS 420 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 10 Öst giv alla i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

  1 Ru pass 

1 Sp pass 2 Ru pass 

3 NT pass pass pass   

 

Budgivning: Öst öppnar med 1 Ru och bjuder 

sedan 2 Ru som visar 6+ rutrar. Väst har styrka 

till utgång och bjuder 3 NT. 

 

Utspel: Nord spelar ut spader kung, 

sekvensutspel. 

 

Planera spelet: Säkra stick 4 ruter, 2 hjärter 

och 1 spader. Sitter inte rutern 5 – 0 får man 2 

ruterstick till. Ta utspelet och spela liten ruter 

till kung och dam. Spela tillbaka till hjärter 

kung och ta resterande ruterstick. 

 

Spelet: Som planerat 

 

Resultat: 3 NT =, ÖV 600 poäng 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


