
Bricka 1 Nord giv ingen i zonen 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 3 Kl pass 3 NT 

pass pass pass 

 

Budgivning: Nord har 7 klövrar, 2 honnörer 

med bra mellankort, ingen 4-korts högfärg och 

spärröppnar med 3 Kl. Syd med klöveress vet 

att de har 10 klövrar tillsammans och troligen 

ess och kung. Med två ess och stopp i den 

tredje färgen är tre sang troligen hemma. 

Syd spelförare i 3 NT 

Utspel: Väst spelar ut hjärter 2. 

Planera spelet: Vi klarar klövern med 2-1 eller 

3-0 hos Väst. 

Spelet: Ta utspelet med hjärter ess. Spela 

klöver ess, när bägge motståndarna följer färg 

är saken klar. Klöver till kungen fäller damen 

och sedan ta alla klöverstick och spader ess för 

jämn hemgång. 

Resultat: 3 NT =  Nord-Syd 400 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 2 Giv Öst, N/S zonen 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

  2 Sp pass 

4 Sp pass pass 

 

Budgivning: Öst öppnar med 2 spader som 

visar 6-kortsfärg och 6 – 10 HP. Väst har 17 

STP och vet att Öst har minst 2 FP och höjer 

därför till 4 Sp. 

Öst spelförare i 4 Sp 

 

Utspel: Syd spelar ut hjärter knekt. 

Planera spelet: en förlorare i spader, ruter och 

klöver. Ruterhackorna på handen måste 

stjälas på korta trumfhanden för att inte 

förvandlas till förlorare. 

Spelet: Ta utspelet med hjärter ess och spela 

ruter 5 mot kungen. Väst tar för ruter ess. Väst 

kan försöka med spader ess följt av liten 

spader för att ta bort stöldmöjligheter för 

spelföraren. 

Resultat: 4 Sp =, Öst-Väst 420 poäng 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



Bricka 3 Syd giv Öst-Väst i zonen 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

   2 Sp 

2 NT pass 3 Kl* pass 

3 Ru* pass 3 NT pass 

pass pass 

 

Budgivning: Syd spärröppnar med 2 Sp. Väst 

med håll i spader, jämn hand och 16 HP bjuder 

2 NT. Öst med 10 HP och 4-korts hjärter frågar 

efter 4-korts högfärg. När Väst förnekar 4-

korts högfärg bjuder Öst 3 NT. 

 

Väst spelförare i 3 NT. 

 

Utspel: Nord spelar ut spader knekt. 

 

Planera spelet: Budgivningen ger att spadern 

sitter 6 – 2 hos motståndarna. Sitter ruter ess 

hos Syd finns det inget att göra, då kommer 

Syd att ta 6 stick. 

Spelet: Släpp första sticket för att bryta 

förbindelsen mellan försvarets händer. Vinn 

andra sticket och godspela stick i ruter. Nord 

kommer in men kan inte spela spader. 

Resultat: 3 NT = ÖV 600 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 4 Väst giv alla i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

3 Sp X pass 4 Hj 

pass pass pass 

 

Budgivning: Väst spärröppnar med 3 Sp. Nord 

upplysningsdubblar för att visa en egen 

öppningshand och minst tre kort i övriga 

färger. Med 12 STP bjuder Syd 4 Hj. 

Syd spelförare i 4 Hj. 

 

Utspel: Väst spelar ut spader kung. 

Planera spelet: Säkra stick 1 spader, 5 hjärter 

och 3 ruter. Budgivningen ger att spadern 

sitter 7 – 1. När nu utspelet inte var klöver kan 

klöverförlorare sakas på rutern. 

Spelet: Ta utspelet med spader ess och spela 

en spader till högstöld med nian. 

Resultat: 4 Hj +2 NS 680 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



Bricka 5 Nord giv Nord-Syd i zon  

VÄST NORD ÖST SYD 

 pass 2 NT pass 

3 Hj* pass 3 Sp* pass 

4 Sp pass pass pass 

 

Budgivning: Syd med 20 HP och balanserad 

hand öppnar med 2 NT. Väst överför till 

spader och bjuder sedan utgång. 

Öst spelförare i 4 Sp. 

 

Utspel: Syd spelar ut ruter kung, 

sekvensutspel. 

Planera spelet: 2 förlorare i spader, hjärter 

och i ruter. Det går att saka förlorare på 

klövern. Dra ut trumfen och spela klöver. 

Spelet: Ta utspelet med ruter ess och spela 

spader ess och kung. När trumfsitsen 

uppdagas, avbryt uttrumfningen och spela 

klöver, först esset och sedan tillbaka till 

kungen, saka rutrar på dam och knekt. Nord 

stjäl men nu finns inga förlorare kvar i ruter. 

Allt försvaret får är två trumfstick. 

Resultat: 4 Sp +1, 450 poäng till ÖV. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 6 Öst giv Öst-Väst i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

  4 Hj pass 

pass 4 Sp pass pass 

pass 

 

Budgivning: Öst spärröppnar med sin 8-korts 

färg. Nord som hade velat öppna med 1 Sp får 

nu chansa med 4 Sp. Singeln i hjärter och två 

ess är extravärden. 

Nord spelförare i 4 Sp 

Utspel: Öst spelar ut hjärter kung. 

Planera spelet: En förlorare i spader och ruter 

och 2 i klöver. Sitter klöver kung rätt kan den 

maskas ut. 

Spelet: Ta utspelet med hjärter ess och börja 

uttrumfningen med spader knekt. Väst tar för 

spader ess och fortsätter bäst med ruterdam. 

Spelföraren tar med ruter ess för att ha kvar 

en ingång till bordet. Trumfar ut. Ruter till 

kung och slår klövermasken som lyckas. Jämn 

hemgång. 

Resultat: 4 Sp =, NS 420 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

  



Bricka 7 Syd giv alla i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

   1 Kl 

2 Ru pass 3 NT pass 

pass pass 

 

Budgivning: Med 14 HP utan 5-korts högfärg 

öppnar Syd med sin längsta lågfärg. Väst kliver 

in med spärrbudet 2 Ru. Med klöverhåll, 

möjlighet till 6 ruterstick och 3 toppstick ser 

Öst möjligheten till hemgång i 3 NT. 

Öst spelförare i 3 NT. 

Utspel: Syd spelar ut spader kung, 

sekvensutspel. 

Planera spelet:  Om bägge spelarna har minst 

ett ruterkort eller Syd har 4 rutrar så är 

hemgången klar. 

Spelet: Spelföraren tar utspelet med esset och 

spelar ruter kung. När båda motståndarna har 

ruter är så är det bara att fortsätta med rutern 

för att sedan avsluta med ess kung i hjärter. 

Resultat: 3 NT =, ÖV 600 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 8 Väst giv ingen i zon  

VÄST NORD ÖST SYD 

pass 3 Kl pass pass 

pass 

 

Budgivning: Nord visar 6 -  120 HP och en 7-

kortsklöver. Trots 16 HP passar Syd då 

anpassningen mellan händerna är dålig. 

Nord spelförare i 3 Kl. 

Utspel: ruter 2 eller spader 5. 

Planera spelet: Säkra stick 1 Kl, 1 Ru och 2 Sp. 

Det går att slå en rutermask och en förlorare 

går att saka på ess kung i spader. 

Spelet: Saka en hjärter på ess kung i spader, 

slå rutermasken, dra ut trumfen, inte 

nödvändigtvis i den ordningen. 

Resultat: 3 Kl =, NS 110 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



Bricka 9 Nord giv Öst-Väst i zon 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 pass 1 Ru pass 

1 Hj pass 1 Sp pass 

2 Ru pass pass pass 

 

Budgivning: Öst visar en tvåfärgshand med 5+ 

rutrar och 4+ spadrar och 12 – 17 HP. Väst 

väljer ett delkontrakt i ruter. 

 

 Öst spelförare i 2 Ru. 

 

Utspel: Syd spelar ut hjärter dam. 

 

Planera spelet: 2 förlorare i hjärter, en i ruter 

och 2 i klöver. Det går att spela en klövermask, 

en hjärtermask. 

Spelet: Nord markerar positivt med hjärter 2. 

Spelföraren stjäl den tredje hjärtern på 

handen. Spela två ronder trumf. När försvaret 

bara har en trumf kvar behöver man inte dra 

ut den. Försvaret får stjäla med den men 

spelföraren får behålla två trumfkort. Spela 

spader och när den sitter 3 – 3 så får försvaret 

stjäla spadertrean. Försvaret får två hjärter-, 

två klöver, och ett trumfstick. 

Resultat: 2 Ru = , ÖV 90 poäng 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 10 Öst giv alla i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

  pass pass 

pass 2 NT pass 3 Hj* 

pass 3 Sp pass 4 Sp 

pass pass pass 

 

Budgivning: Nord visar 20 - 21 HP och 

balanserad hand. Syd har bara 4 HP men med 

en 6-kortsspader får Syd räkna stödpoäng. Syd 

överför till spader och bjuder utgång. 

 

Nord spelförare i 4 Sp 

 

Utspel: Öst spelar ut klöver kung. 

 

Planera spelet: Tre spader, två hjärter, och en 

klöverförlorare. Dra ut trumfen och hoppas på 

2 – 3 fördelning. Saka klöverförlorare på 

rutern. 

 

Spelet: Utspelet vinns med esset. Två ronder 

trumf med ess och kung drar ut all 

motståndarnas trumf utom ett. Höga rutrar 

följer, på tredje rutern sakas en 

klöverförlorare.  

 

Resultat: 4 Sp =, NS 620 poäng. 

 

 

 

 

 

  



Bricka 11 Syd giv ingen i zon. 

VÄST NORD ÖST SYD 

   1 Kl 

2 Sp pass pass pass 

 

Budgivning: Väst kliver in med ett spärrbud. 

Öst som har 14 HP men singelton i partners 

färg passar. 

Väst spelförare i 2 Sp 

 

Utspel: Nord spelar ut klöver knekt, 

sekvensutspel 

Planera spelet: Upp till 4 spader, 3 ruter, och 

2 hjärterförlorare. Rutern skall spelas från 

svaghet mot styrka, det går bara att slå en 

spadermask. 

Spelet: Ta utspelet med klöver ess och maska i 

spader. När spadern sitter 4 – 1 kommer 

försvaret att få två trumfstick. Eftersom 

ruteress sitter rätt blir det bara en 

ruterförlorare om man spelar från svaghet 

mot styrka två gånger. 

Resultat: 2 Sp = , ÖV 110 poäng 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 12 Väst giv Nord-Syd i zon 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

pass 1 Ru pass 1 Sp 

pass 4 Sp pass 4 NT 

pass 5 Kl pass 6 Sp 

pass pass pass 

 

Budgivning: När Nord hoppar till 4 Sp har hen 

18 – 21 STP och spaderstöd. Med 16 STP söker 

Syd efter en slam och undersöker antalet ess. 

När Nord redovisar 3 ess bjuder Syd lillslam. 

Syd spelförare i 6 Sp 

Utspel: Väst spelar ut klöver knekt. 

Planera spelet: En ruter och en 

klöverförlorare. Klöverförloraren kan kastas på 

4e hjärtern bara trumfen är dragen. 

Spelet: Ta utspelet med klöver knekt, maska 

inte. Spela 4 trumfstick och dra ut försvarets 

trumf. Spela hjärtern och kasta klöver på siste 

hjärtern. Spela slutligen rutern. 

Resultat: 6 Sp =, NS 1430 poäng 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


