
Bricka 1 Nord giv ingen i zonen, boken 10:1 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 1 Sp pass 2 Kl 

pass 2 Sp pass 4 Sp 

Pass pass pass 

 

Budgivning: Nord med 12 HP öppnar med 1 

sp. Syd med 14 HP bjuder 2 över 1 och kräver 

till utgång 2 kl. Nord redovisar sin enfärgshand 

med 2 sp, och Syd höjer till utgång 4 sp. 

Nord spelförare i 4 Sp. 

Utspel: Öst spelar ut ruter dam, sekvensutspel 

Planera spelet: 3 förlorare i ruter och 1 i 

spader. Det går att maska i spader och från 

svaghet mot styrka i ruter. Utspelet tyder på 

att Väst har ruter ess och enda sättet att 

undvika 3 förlorare är att hoppas på ess andra 

hos Väst. 

Spelet: Försvaret tar de tre första sticken. I 

fjärde stick skall spelföraren ta på bordet om 

inte Öst spelar ruter. Spelföraren behöver två 

trumf på bordet för att kunna maska ut en 

kung som får sitta som sämst tredje hos Väst. 

Resultat: 4 Sp = NS 420 poäng 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 2 Öst giv Nord-Syd i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

  pass 1 Hj 

D 2 Hj 2 Sp pass 

3 Sp pass 4 Sp pass 

pass pass 

 

Budgivning: Syd med 12 HP öppnar med sin 

längsta färg. Väst har 14 HP och avger en 

upplysnings-dubbling. Nord höjer till 2 Hj med 

hjärterstöd och 8 STP. Öst räknar med minst 

tre spadrar hos Väst och har trumfstöd med 

10 STP bjuder 2 Sp, ett frivilligt bud borde visa 

6 – 10  HP/STP och minst 4 spadrar. Väst med 

16 STP inviterar och med max höjer Öst till 

utgång. 

 

Utspel: Syd spelar hjärter ess, sekvensutspel. 

 

Planera spelet: 1 kl- och 1 hj-förlorare. Det går 

att maska åt bägge håll i klöver. Störst chans 

att Syd har damen med öppningsstyrka. 

 

Spelet: Syd spelar ruter dam i andra stick. Ta 

med ruteress och dra två ronder trumf. En 

psykologisk variant i klöver är att spela tian 

och se om Nord tvekar innan hen spelar ett 

lågt kort. Tvekar hen låter man kortet gå 

annars lägger man ett högt kort och maskar åt 

andra hållet. 

 

Resultat: Öst 4 SP +2, ÖV 680 poäng. 

 

 

 

 

 

  



Bricka 3 Syd giv Öst-Väst i zonen 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

   pass 

1 Sp D pass 1 NT 

pass pass pass 

 

Budgivning: Väst med 14 HP och 5-kortspader 

öppnar 1 sp. Nord med 4 kort i alla övriga 

färger har en i det närmaste idealiska handen 

för en upplysningsdubbling. Syd visar 6-11 HP 

och håll i spader med 1 NT som blir slutbud. 

 

Syd spelförare i 1 NT. 

 

Utspel:  spader ess, sekvensutspel 

 

Planera spelet: Säkra stick, 1 kl, 3 hj. Det går 

att godspela 2 ruterstick, med någon av 

klöverhonnörerna hos Väst går det att få tre 

klöverstick, slå en dubbelmask över Väst. 

Spelet: spelföraren har lovat håll i spader och 

måste ha knekten i en 4- eller femkortsfärg. 

Skall Väst få ett extra spaderstick på tian 

måste Öst spela spader. Väst spelar i andra 

stick en hjärter eller ruter. När spelföraren 

kommer in maskar hen ut en av 

klöverhonnörerna. När Öst kommer in spelar 

hen spader. 

Resultat: 1 NT = NS 90 poäng. 

 

 

 

 

 

 

Bricka 4 Väst giv alla i zonen, boken 10:4 

VÄST NORD ÖST SYD 

1 Kl pass 1 Hj pass 

2 Hj pass 4 Hj pass 

pass pass 

 

Budgivning: Väst med 13 HP i avsaknad av 5-

korts högfärg öppnar med sin längsta lågfärg 1 

kl. Väst 1 hj visar minst 4 kort och minst 6 HP, 

med trumfstöd och 14 STP bjuder Väst 2 hj 

som Öst höjer till 4 hj. 

 Öst spelförare i 4 Hj. 

Utspel:  klöver kung, sekvensutspel. 

Planera spelet: 2 ruter och 2 klöverförlorare. 

Det går att saka en förlorare på spader dam. 

Börja med att dra ut trumfen. 

Spelet: Dra ut trumfen och släng en 

ruterförlorare på spader dam. 

Resultat: 4 Hj = ÖV 620 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



Bricka 5 Nord giv Nord-Syd i zon  

VÄST NORD ÖST SYD 

 1 Ru D pass 

1 Sp 2 Ru pass pass 

2 Sp pass pass pass 

 

 

Budgivning: Nord med 14 HP öppnar med 1 

ru. Öst med 16 HP skulle ha öppnat med 1 NT, 

avsaknad av håll i ruter gör att Öst bjuder en 

UD i stället. Väst bjuder 1 sp som visar 0-8 

STP. Nord har en tillräckligt stark hand för att 

bjuda om sin ruter. Öst har inte den starka 

UD-handen utan passar. Väst med 7 STP 

bjuder 2 sp som blir slutbud. 

Utspel:  ruter kung, sekvensutspel. 

Planera spelet: 1 kl-, 2 ru-, 0 hj- och 3 

spaderförlorare. Spela från svaghet mot styrka 

i spader. 

Spelet: spela spadern från Väst (2ggr) och lägg 

dam och kung när Nord lägger lågt. 

Resultat: 2 Sp =, 110 poäng till ÖV. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 6 Öst giv Öst-Väst i zon, boken 10:6 

VÄST NORD ÖST SYD 

  1 Hj pass 

2 Ru pass 3 Ru pass 

3 NT pass pass pass 

 

 

Budgivning: Öst med 13 HP bjuder 1 hj. Väst 

med 12 HP bjuder 2 över 1 och kräver till 

utgång 2 ru. Öst visar trumfstöd med 3 ru och 

Väst väljer att spela utgången i sang 3 NT. 

 

Väst spelförare i 3 NT. 
 

Utspel:  spader 4, 5e uppifrån i längsta färg 

mot sang. 

 

Planera spelet: Säkra stick 0 kl, 5 ru, 1 hj, 1 sp. 

Det går att godspela 2 stick i hjärter och 1 i 

spader, eventuellt 1 klöverstick. 

Spelet: På utspelet lägger Syd damen och Väst 

esset. Knekt tia i spader utgör ytterligare ett 

håll. Spela hjärter knekt som får gå runt. Syd 

tar för kungen, Om syd inte tar för klöver ess 

innan hen spelar spader fryser esset inne. 

Spelföraren får 1 spader-, 4 hjärter- och 5 

ruterstick.  

Resultat: 3 NT +1(2), ÖV 630(660) poäng. 

 

 

 

 

 

  



Bricka 7 Syd giv alla i zonen, boken 10:7 

VÄST NORD ÖST SYD 

   1 Sp 

pass 2 Kl pass 2 Sp 

pass 4 Sp pass pass 

pass 

 

Budgivning: Med 13 HP och en 6-kortsspader 

öppnar Syd med 1 Sp. Nord är tillräckligt stark 

för att bjuda 2 över 1 och med 2 kl visar han 

en 4+ klövrar och kräver till utgång. Syd 

redovisar en enfärgshand med 2 Sp som visar 

6+ spadrar. Nord har trumfstöd och höjer till 4 

sp. 

 

Syd spelförare i 4 Sp 

Utspel:  ruter ess, sekvensutspel 

Planera spelet: 2 ru- och en hjärterförlorare. 

Dra ut trumfen. 

Spelet: Öst markerar positivt med ruter 2. 

Väst fortsätter med ruter kung och liten ruter 

till stöld. Hjärter ess ger straffen. 

Resultat: 4 Sp -1, ÖV 100 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 8 Väst giv ingen i zon  

VÄST NORD ÖST SYD 

1 Ru D pass 1 Hj 

pass 1 Sp pass 3 Sp 

pass 4 sp pass pass 

pass 

 

Budgivning: Väst med 13 HP öppnar med 1 ru. 

Nord är för stark för ett inkliv utan dubblar. 

Syd bjuder 1 hj. Nord bjuder 1 Sp och visar 5+ 

spadrar 0ch 17+ HP. Syds 3 Sp visar minst 3 

spadrar och 6-7 STP. Nord höjer till 4 Sp. 

 

Nord spelförare i 4 Sp. 

Utspel:  ruter 4, tredje uppifrån i partnerns 

färg. 

Planera spelet: Med utspelet finns det bara 

två hjärterförlorare. Dra ut trumfen men glöm 

inte att stjäla en ruter på korta trumfhanden. 

Spelet: Nord täcker Västs ruter, spelar två 

ronder trumf och stjäl en ruter. 

Resultat: 4 Sp +1, NS 450 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



Bricka 9 Nord giv Öst-Väst i zon, boken 10:5 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 1 Sp pass 2 Kl 

pass 2 Hj pass 4 Hj 

pass pass pass 

 

Budgivning: Nord med 12 HP öppnar med 1 

Sp. Syd är tillräckligt stark för att bjuda 2 över 

1, 2 kl och kräver till utgång. Nord visar sin 

tvåfärgshand, minst 5-4 i spader hjärter. Med 

trumfstöd i hjärter bjuder Syd utgång. 

 

 Nord spelförare i 4 Hj. 

 

Utspel:  ruter ess, sekvensutspel. 

Planera spelet: 2 ru-, 1 hj- och 1 

spaderförlorare. Det går att maska i hjärter 

och spader, eventuellt går det att saka 

förlorare på klövern. Trumfa ut så fort som 

möjligt. 

Spelet: När spelföraren kommer in gäller det 

att slå masken med hjärterdam mot esset så 

fort som möjligt. Masken lyckas och 

spelföraren får troligen 11 stick. 

 

Resultat: 4 Hj +1, NS 450 poäng 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 10 Öst giv alla i zon, boken 10:2 

VÄST NORD ÖST SYD 

  pass 1 Kl 

pass 1 Ru pass 1 NT 

pass 3 NT pass pass 

pass 

 

Budgivning: Syd med 13 HP öppnar med 1 kl. 

Nord bjuder 1 ru som visar 4- kl, 4+ ru, 6+ HP. 

Syd bjuder 1 NT som visar balanserad hand 

12-14 HP. Nord med 13 HP ser att poängen 

räcker till utgång och bjuder 3 NT. 

 

Syd spelförare i 3 NT 

 

Utspel:  spader 2, 5e uppifrån i längsta färgen. 

 

Planera spelet: Säkra stick, 1 kl, 4 hj och 1 sp. 

Det går att godspela 4 stick i ruter. Håll upp 

med spader ess till stick 3 och hoppas att Öst 

har ruter ess. 

 

Spelet: I tredje stick tar spelföraren för spader 

ess och spelar ruter. Öst kommer in men kan 

inte spela spader och därför inte hindra 

spelföraren att ta resten av sticken. 

 

Resultat: 3 NT +1, NS 630 poäng. 

 

 

 

 

  



Bricka 11 Syd giv ingen i zon, boken 10:3 

VÄST NORD ÖST SYD 

   pass 

1 Sp pass 2 Ru pass 

2 NT pass 3 NT pass 

pass pass 

 

Budgivning: Väst med 14 HP öppnar med 1 sp. 

Öst med 12 HP är tillräckligt stark för att bjuda 

2 över 1 och bjuder 2 ru som kräver till utgång. 

Väst bjuder 2 NT som visar balanserad hand 

12-14 HP. Öst höjer till 3 NT. 

 

Väst spelförare i 3 NT. 

 

Utspel:  klöver 3, 5e uppifrån i längsta färg. 

 

Planera spelet: Säkra stick 2 kl, 1 ru, 2 hj, 1 sp. 

Utspelet ger ett gratisstick i klöver. Det går att 

maska i spader och ruter, rutern ger 4 eller 5 

stick. Inled med rutermask. 

 

Spelet: Väst får på klöver dam och spelar 

ruterdam. Rutermasken misslyckas med sedan 

kan spelföraren ta sina 9 stick för hemgång. 

 

Kommentar: Med hjärter eller ruterutspel får 

spelföraren inte den favör som gör att 

kontraktet går att spela hem. 

 

Resultat: 3 NT =, ÖV 400 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 12 Väst giv Nord-Syd i zon, boken 10:8 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

Pass pass 1 Sp pass 

3 Sp pass 4 Sp pass 

pass pass 

 

 

Budgivning: Öst med 14 HP öppnar med sin 5-

korts spader 1 sp. Väst med trumfstöd och 12 

STP höjer till 3 Sp. Öst med mer än minimum 

höjer till 4 Sp. 

 

Öst spelförare i  4 Sp. 

 

Utspel:  klöver dam, sekvensutspel. 

 

Planera spelet: 2 ru- och 2 hjärterförlorare. 

Det går att spela från svaghet mot styrka i 

ruter. 

 

Spelet: När trumfen är utdragen spelar man 

ruter två gånger från Väst till Öst och förlorar 

därigenom bara ett ruterstick. 

 

Resultat: 4 Sp =, ÖV 420 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


