
Kapitel 8 Giv 1 

Bricka 1 Nord giv ingen i zonen 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 1 Hj 1 Sp 2 Hj 

3 Sp pass 4 Sp pass 

Pass pass 

 

Nord med 12 HP och jämn hand öppnar med 

sin 4-korts hjärter. Öst har 12 HP och en 5-

korts spader, en bra hand för inkliv 1 Sp. Väst 

med 12 HTP bjuder 3 Sp visar 3+ spadrar och 

10-12 HTP. Öst med två extra trumfpoäng 

höjer till utgång. 

Utspel hjärter 10, tredje uppifrån i partnerns 

färg. Nord tar med esset och fortsätter med 

damen som vinner sticket. När Nord fortsätter 

med hjärter stjäl spelföraren med spader tre. 

Syds 2-hjärterbud gör att spelföraren inte 

behöver stjäla högt. 

Planera spelet. Trumfa ut, avblockera rutern 

genom att spela kung dam, spela klöver. 

Resultat 4 Sp =, ÖV 420 poäng 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kapitel 8 giv 2 

Bricka 2 Öst giv Nord-Syd i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

  1 Ru 2 Sp 

3 NT pass pass pass 

 

 

Med 13 HP och jämn hand öppnar Öst med sin 

längsta färg 1 Ru. Syd har 8 HP och en bra 6-

kortsspader och gör ett hoppinkliv. Med 15 HP 

ser Väst att de har poäng till utgång och med 

spaderhåll bjuder Väst 3 NT.  

 

Utspel spader 8 överst från 2 kort i partnerns 

färg. 

Planera spelet. Spaderbudet från Syd indikerar 

6-korts spader. Nord har då två spadrar och 

det räcker att hålla upp en gång. Spela in 

bordet med liten hjärter till kungen och 

fortsätt med ruter tio från bordet och maska 

över Syd, Nord är ofarlig om Nord kommer in 

på damen. Fortsätt med ruter till knekten 

sedan esset, tillbaka till bordet i hjärter. Ta de 

två sista rutersticken, över till handen på 

hjärter ess. Spelföraren vet nu att Syd startat 

med Kung, dam knekt i spader och ruterdam. 

Har Syd också Klöverkung borde Syd ha bjudit 

1 Sp, det går därför att maska ut klöverkung 

hos Nord. 

Resultat 3 NT +3, ÖV 490 poäng. 

 

  



Kapitel 8 giv 3 

Bricka 3 Syd giv Öst-Väst i zonen 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

   1 Kl 

pass 1 Ru 1 Sp 2 NT 

pass 3 Kl* pass 3 Ru* 

pass 3 NT pass pass 

pass 

 

Med 19 HP och jämn hand öppnar syd med sin 

längsta färg 1 Kl. Nord bjuder sin lägsta 4-

kortsfärg. Öst kliver in med 12 HP och en bra 

5-korts spader. Med 2 NT visar Syd sin 

överstarka sanghand och spaderhåll. 3 Kl är 

högfärgsfråga, 3 Ru förnekar 4-korts högfärg 

och 3 NT avslutar budgivningen. 

 

Utspel spader 4, tredje uppifrån i partnerns 

färg. 

 

Planera spelet. 5 säkra stick, två till i ruter och 

ett i spader genom att godspela. Öst borde ha 

spader ess för att ha tillräckligt med poäng för 

sitt inkliv, det ger ytterligare ett spaderstick. 

Öst lägger inte i esset utan spaderdam vinner 

sticket. Det är svårt att komma ut till bordet. 

Avblockera hjärtern genom att spela ess och 

kung och fortsätt med ruter dam som vinner 

sticket, ruter knekt tvingar ut ruter ess och Öst 

fortsätter med spader 10. Spaderkung vinner 

sticket. Ruter till ruter kung, två hjärterstick 

och klöver ess ger hemgång. 

Resultat 3 NT = NS 400 poäng. 

 

 

 

Kapitel 8 giv 4 

Bricka 4 Väst giv alla i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

pass 1 Hj 1 NT pass 

pass pass 

 

 

Med 14 HP öppnar Nord med sin lägsta 4-

kortsfärg 1 Hj. Med 16 HP jämn hand och 

hjärterhåll kliver Öst in med 1 NT som avslutar 

budgivningen. 

 

 

Utspel ruter fem, femte uppifrån i egen bra 

färg. Öst har lovat håll i hjärter och då är det 

ofta en bra idé att prova en annan färg. Nord 

tar med esset och vänder i ruter. Försvaret tar 

de fem första sticken, Nord markerar negativt 

i hjärter med 8an och positivt i spader med 

3an. Syd fortsätter med spader 4. 

Planera spelet. Spelföraren har tre säkra stick, 

tre till genom att godspela hjärtern, 

klövermasken med damen kan ge det sista 

sticket. 

Resultat 1 NT = NS 90 poäng. 

 

 

 

 

  



Kapitel 8 giv 5 

Bricka 5 Nord giv Nord-Syd i zon  

VÄST NORD ÖST SYD 

 1 Hj 3 Kl pass 

3 NT pass pass pass 

 

 

 

 

Med 12 HP öppnar Nord med sin högsta 5-

kortsfärg 1 Hj. Öst har en bra 7-kortsklöver 

som innehåller mer än 5 HP och spärrbjuder 3 

Kl. Väst ser att de har 10 klövrar med ess kung 

dam i toppen det ger 7 stick,  och det borde gå 

att få ett stick i ruter eller hjärter och bjuder 

därför 3 NT. 

 

Utspel ruter knekt överst från sekvens. Nord 

spelar inte ut hjärter därför att Västs 3 NT-bud 

indikerar hjärterkungen. Förhoppningen är att 

få in Syd och att Syd spelar hjärter. Syd 

kommer in på ruteress och vänder med hjärter 

knekt. Kungen kommer på mellanhand och 

försvaret tar fem hjärterstick. 

Planera spelet. 

Resultat 3 NT -2, NS 100 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kapitel 8 giv 6 

Bricka 6 Öst giv Öst-Väst i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

  1 Hj 2 Kl 

pass 2 NT pass 3 NT 

pass pass pass 

 

 

 

Med 12 HP öppnar Öst med sin längsta färg 1 

Hj. Med 14 HP och en 6-korts klöver kliver Syd 

in med 2 Kl. 2 NT från Nord visar 9-12 HP och 

håll i hjärter. Syd har många stick på sin hand 

och höjer till 3 NT. 

 

 

Utspel Hjärter tre, 5e uppifrån. 

Planera spelet. Utspelet garanterar 

spelföraren ett hjärterstick. Det är allt som 

behövs förutom 6 klöverstick och 2 ruterstick. 

Spela hjärter vid första möjliga tillfälle när 

fortfarande klöverkung finns kvar som ingång 

till hjärtersticket. 

Resultat 3 NT =, ÖV 600 poäng 

 

 

 

  



Kapitel 8 giv 7 

Bricka 7 Syd giv alla i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

   pass 

1 Kl pass 1 Hj pass 

2 NT pass 4 Hj pass 

Pass pass 

 

 

Med 18 HP och jämn hand öppnar Syd med sin 

lägsta 4-kortsfärg 1 Kl. Öst bjuder 1 Hj och 

Väst bjuder 2 NT som visar en överstark 

sanghand 18-19 HP. Med en 6-korts högfärg 

bjuder Öst direkt 4 Hj. Det är ingen idé att 

överföra då Öst redan bjudit hjärter och det 

inte är någon tvekan om slutbudet. 

 

 

Utspel spader 3 5e uppifrån. 

Planera spelet. 1 förlorare i ruter och en eller 

2 i ruter. Dra ut trumfen och maska över Syd i 

ruter.  

Resultat 4 Hj +1, ÖV 650 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kapitel 8 giv 8 

Bricka 8 Väst giv ingen i zon  

VÄST NORD ÖST SYD 

1 Sp 2 Hj 4 Sp pass 

pass pass 

 

 

Väst med 13 HP öppnar Väst med sin längsta 

Färg 1 Sp. Med 13 HP och en bra 5-korts 

hjärter kliver Nord in med 2 Hj. Med 13 HTP 

Bjuder Öst 4 Sp. 

 

Utspel. Hjärter ess, överst från sekvens. Syd 

markerar positivt med hjärter 4. Nord 

fortsätter med hjärter kung och hjärter 2 som 

Syd stjäl. 

Oavsett vad försvaret fortsätter med tar 

spelföraren resten av sticken genom att dra ut 

trumfen, avblockera klövern, stjäla två rutrar 

och tre klövrar och saka en ruter på klöver ess. 

Resultat 4 Sp = ÖV 420 poäng. 

 

 

 

 

 

 

  



Kapitel 8 giv 9 

Bricka 9 Nord giv Öst-Väst i zon 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 1 Kl  1 Sp pass 

2 Sp pass 3 Sp pass 

4 Sp pass pass pass 

 

 

 

Med 12 HP öppnar Nord med sin längsta färg 

1 Kl. Med 16 HP och en 6-korts spader kliver 

Öst in med 1 Sp. Med 9 HTP stöttar Väst med 

2 Sp som lovar 3+ spadrar och 6-9 HTP. Det är 

lite besvärligt hur Öst skall räkna 

trumfpoängen, klöver och ruterkungarna kan 

knappast räknas fullt både som HP och TP. Öst 

inviterar med 3 Sp som visar 16-18 HTP. Då 

Väst har max höjer hen till 4 Sp. 

 

Utspel klöver 7, 3e uppifrån i partnerns färg. 

Nord ser att klöversjuan är det lägsta spadern 

fördelat på Öst och Syd, antingen är det tredje 

uppifrån och då har Öst singel eller så är det 

ett singelutspel. Öst lägger esset och Östs 

kung faller. Nu skiftar Nord till hjärter och 

spelar sin singeltrea. 

Planera spelet. En förlorare i hjärter, ruter och 

klöver. Enda hotet är att försvaret kan stjäla 

ett stick. Ta för esset och dra ut trumfen. 

Resultat 4 Sp =, ÖV 620 poäng. 

 

 

 

 

Kapitel 8 giv 10 

Bricka 10 Öst giv alla i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

  1 Ru pass 

1 Hj 1 Sp 2 Hj 3 Sp 

pass 4 Sp pass pass 

pass 

 

Med 12 HP öppnar Öst med sin längsta färg 1 

Ru. Syd är för svag för en upplysningsdubbling 

eller inkliv med 2 Kl. Väst bjuder 1 Hj. Nord 

bjuder 1 Sp som visar 11-17 HP och 5+ 

spadrar. Östs 2 Hj visar hjärterstöd med 12-15 

HTP. Med spaderstöd och 11 HTP  hoppar Syd 

till 3 Sp. Med 16 HTP höjer Nord till utgång. 

 

 

 

 

Utspel hjärter nio, tredje uppifrån i partnerns 

färg. Väst kan lägga lågt och låta Öst vinna 

med 9-an. Väst inser att nian måste vara 

tredje kortet uppifrån och tillämpar 12-regeln. 

12 – 9 = 3, Det finns tre kort över nian hos 

Nord, Syd och Öst. Träkarlen har damen och 

själv har Öst knekt och ess, inget kort kvar till 

Nord. 

 

Planera spelet. Stjäl andra hjärtersticket, 

maska ut spaderkungen hos Öst. Ess och kung 

i klöver och klöverstöld, ruter ess och 

ruterstöld, ytterligare en klöverstöld och 

ruterstöld innan sista rutern kastas på den 

stöldresta 5e klövern. 

 

Resultat 4 Sp +2, NS 680 poäng. 

 

 



Kapitel 8 giv 11 

Bricka 11 Syd giv ingen i zon. 

VÄST NORD ÖST SYD 

   1 Sp 

3 Ru 4 NT pass 5 Ru 

pass 6 Sp pass pass 

pass 

 

Syd med 12 HP öppnar med sin längsta färg 1 

Sp. Väst med en bra 7-kortsfärg spärrbjuder 3 

Ru. Nord har en fantastisk svarshand med 19 

HTP. Har partnern ingen honnör i ruter eller 

ruteress så är troligen lillslam hemma. 

Essfrågan visar ett ess och Nord bjuder 

lillslam. 

 

 

Utspel ruter kung, överst från sekvens. 

 

Planera spelet. Sitter trumfen 4-0 klarar man 

den bara hos Öst.  1 eventuell hjärterförlorare. 

Ta med ruter ess och spela spader till esset. 

Det går nu att maska ut spader knekt och tio. 

Spela spader från bordet täck Östs kort och 

maska i hjärter. Masken misslyckas men 

oavsett vad Öst spelar kan spelföraren maska 

ut Östs sista höga spader, trumfa ut och saka 

rutrar på höga hjärtrar och klövrar.  

 

Resultat 6 Sp = NS 980 poäng 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

Kapitel 8 giv 12 

Bricka 12 Väst giv Nord-Syd i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

1 Ru 1 Hj pass 1 Sp 

pass 2 Sp pass 4 Sp 

pass pass pass 

 

Väst med 12 HP öppnar med sin längsta färg 1 

Ru. Nord med 12 HP och en bra 5-kortshjärter 

kliver in med 1 Hj. Öst passar och Syd bjuder 

en ny färg och lovar minst 5-korts spader. 

Nord visar 12-15 HTP och minst tre spadrar. 

Syd höjer till utgång. 

 

 

 

 

 

Utspel ruter kung, överst från sekvens. Öst 

markerar positivt med 7an. 

 

Planera spelet. En förlorare i ruter och en i 

klöver. 7 säkra stick och ett godpelbart i 

klöver. Dra inte ut trumfen, trumfen krävs för 

korsstölder. Försvaret bör göra det så svårt 

som möjligt för spelförare att komma ut på 

bordet och spela klöver. 

 

Resultat 4 Sp +1, NS 650 poäng                                      

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 


