
Bricka 1 Nord giv ingen i zonen 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 1 Kl 1 Hj D 

2 Hj pass pass 3 Kl 

3 Hj pass pass 

 

Nord med 13 HP öppnar med sin längsta färg 1 

Kl. Med 12 HP och 5-korts hjärter kliver Öst in 

med 1 Hj. Syd har varken 5-kortsfärg eller håll i 

hjärter men kan bjuda en negativ dubbling 

som visar 4-korts spader. Väst visar 6-9 HTP 

och 3+ hjärtrar med 2 Hj. Nord och Öst passar. 

Syd räknar ihop 10 HTP och bjuder 3 Kl. Västs 

bjuder 3 Hj kanske inte för att det går hem 

utan att det blir billigare än 3 Kl hos 

motståndarna. 

Utspel klöver 5 tredje uppifrån i partnerns 

färg. 

Planera spelet. Om försvaret sköter sig går 

kontraktet 2 straff, spaderess, 2 

spaderstölder, ruter ess och kung, hjärteress. 

Inte mycket för spelföraren att göra. Nord-Syd 

har utgång hemma i 5 klöver men mycket 

svårspelat. 

Resultat 3 Hj -2, NS 100 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 2 Öst giv Nord-Syd i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

  1 Ru 1 Hj 

D 2 Hj pass pass 

3 Ru 3 Hj pass pass 

pass 

 

Med 12 HP öppnar Öst med sin längsta färg 1 

Ru. Syd har 12 HP och en 5-kortshjärter och 

kliver in med 1 Hj. Väst avger en negativ 

dubbling som visar 6+ poäng och exakt 4 

spadrar. Nord har 3-korts stöd i hjärter och 

med 6-9 HTP höjer till 2 Hj. Med 10 HTP har 

Väst tillräckligt för att visa sitt ruterstöd och 

bjuder 3 Ru. Nord krigar om kontraktet och 

bjuder 3 Hj som kanske inte går hem. 

 

Utspel ruter 3 tredje uppifrån i partnerns färg. 

Planera spelet. Svårspelat kontrakt för både 

spelförare och försvar. Ingångar till bordet för 

att slå hjärtermask är klöver dam och en 

klöverstöld. 

Resultat 3 Hj -1, ÖV 100 poäng. 

 

 

 

 

  



Bricka 3 Syd giv Öst-Väst i zonen 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

   1 Ru 

1 Hj pass 4 Hj pass 

pass pass pass 

 

Med 13 HP öppnar syd med sin längsta färg 1 

Ru. Med 11 HP och en 5-korts hjärter kliver 

Väst in med 1 Hj. Nord passar och Öst med 13 

HP och en trekorts hjärter hoppar till 4 Hj. 

 

 

 

 

 

 

Utspel ruter 4, tredje uppifrån i partnerns färg. 

 

Planera spelet. 2 klöver och 2 hjärterförlorare. 

Trumfa ut så fort som möjligt. 

Ett riktigt aktivt försvar kan också få en 

spaderstöld. 

Resultat 4 Hj -1 NS 100 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 4 Väst giv alla i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

1 Ru 1 Hj pass 4 Hj 

pass pass pass 

 

Med 13 HP öppnar Väst med sin längsta färg 1 

Hj. Öst passar. Syd med 15 HP och en 3-korts 

hjärter höjer till 4 Hj. 

 

 

 

Utspel ruter tre, tredje uppifrån i partnerns 

färg. 

Planera spelet. En ruter, spader och 

klöverförlorare. Börja med att dra ut trumfen. 

Den korrekta spaderbehandlingen är att först 

ta för esset och sedan slå masken över Öst. 

Den här gången blir spelföraren belönad då 

spaderdamen sitter singel. 

Resultat 4 Hj +1 NS 650 poäng. 

 

 

 

 

  



Bricka 5 Nord giv Nord-Syd i zon  

VÄST NORD ÖST SYD 

 1 NT pass 2 Ru* 

Pass 2 Hj* pass 4 Hj 

pass pass pass 

 

 

Med 16 HP och jämn hand öppnar Nord med 1 

NT. Syd har en 6-korts hjärter och överför 

genom att bjuda 2 Ru. Nord bjuder 2 Hj. Med 

11 HTP höjer Syd till 4 Hj. 

 

 

Utspel ruter kung överst från sekvens. 

Planera spelet. En förlorare i ruter och en eller 

två i klöver. Korrekt klöverbehandling är att 

göra sig tom i ruter ock spader och spela 

klöver från syd och täcka Västs kort. Öst blir 

tvungen att spela mot dubbelrenons eller 

hjälpa till i klöver. 

Resultat 4 Hj +1, NS 650 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 6 Öst giv Öst-Väst i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

  1 Kl 1 Hj 

pass 4 Hj pass pass 

pass 

 

 

Med 12 HP öppnar Öst med sin lägsta 4-korts 

färg 1 Kl. Med 14 HP och 3-korts hjärter Nord 

till 4 Hj. 

 

 

 

Utspel Klöver 4, 3e uppifrån i partnerns färg. 

Öst lägger inte i kungen. 

Planera spelet. 2 spader- 1 hjärter- och en 

klöverförlorare. Maska i hjärter och klöver, 

bägge sitter rätt. 

Resultat 4 Hj +1, NS 450 poäng 

 

 

 

 

 

 

 



Bricka 7 Syd giv alla i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

   1 Hj 

2 Ru pass 2 Sp pass 

3 Ru pass 3 NT pass 

pass pass 

 

Med 12 HP öppnar Syd med sin lägsta 4-

kortsfärg 1 Hj. Med 11 HP och en 6-korts ruter 

kliver Väst in med 2 Ru. Öst med 14 HP bjuder 

2 SP som är rondkrav. Väst har inget annat att 

bjuda än 3 Ru och Öst bjuder 3 NT. 

 

 

Utspel klöver ess överst från sekvens. Med 4-

korts klöver markerar Nord positivt. Och Syd 

fortsätter med kung och dam för att till sist 

växla till hjärter 8. 

Planera spelet. Inget stopp i klöver. Nord har 

uppenbarliga sista klövern. Maska över Nord. 

Börja med ruter knekt till liten.  

Resultat 3 NT + 1, ÖV 630 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 8 Väst giv ingen i zon  

VÄST NORD ÖST SYD 

1 Hj 2 Kl pass 3 NT 

pass pass pass 

 

 

Med 12 HP öppnar Väst med sin lägsta 4-korts 

färg 1 Hj. Nord med 11 HP och 6-korts klöver 

kliver in med 2 Kl. Öst passar. Syd med 16 HP 

och hjärterhåll (?) bjuder 3 NT. 

 

 

Utspel. Hjärter ess, överst från sekvens. Öst 

markerar positivt och väst fortsätter med 

hjärter kung och hjärter 2. 

Planera spelet. Avblockera klöver ess, gå över 

till bordet på ruter ess, ta resten av 

klöversticken och resten av sticken i ruter. 

Resultat 3 NT +2 NS 460 poäng. 

 

 

 

 

 

 

  



Bricka 9 Nord giv Öst-Väst i zon 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 1 Ru  1 Hj 1 Sp 

2 Hj 2 Sp pass pass 

3 Hj 3 Sp pass pass 

pass 

 

 

Med 12 HP öppnar Nord med sin längsta färg 

1 Ru. Med 11 HP och 5-korts hjärter kliver Öst 

in med 1 Hj. Syd med 5-korts spader bjuder 1 

Sp. Väst med 3 hjärtrar och 9 HTP bjuder 2 Hj. 

Nord bjuder 2 Sp som visar 12-15 HTP. Väst 

försöker sno åt sig kontraktet men Nord 

kontrar. 

 

Utspel hjärter 2, 3e uppifrån i partnerns färg.  

Planera spelet. 1-2 spader-, 2 hjärter- 2 ruter 

och 1 klöverförlorare. Trumfa ut och godspela 

rutern. 

Resultat 3 Sp -1, ÖV 50 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 10 Öst giv alla i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

  1 Kl 1 Hj 

pass 3 Hj pass pass 

pass 

 

Med 12 HP öppnar Öst med sin lägsta 4-

kortsfärg 1 Kl. Med 11 HP och en 5-korts 

hjärter kliver Syd in med 1 Hj. Trots 8 HP har 

Väst inget bud utan passar. Nord visar 10 -12 

HTP med 3 Hj och Syd passar. 

 

 

 

 

Utspel Klöver ess, överst från sekvens i 

partnerns färg. Öst markerar negativt med 

åttan. 

 

Planera spelet. 2 hjärter, 2 klöver 1 spader och 

en ruterförlorare. Dra ut trumfen. 

 

Resultat 3 Hj -2, ÖV 200 poäng. 

 

  



Bricka 11 Syd giv ingen i zon. 

VÄST NORD ÖST SYD 

   1 Ru 

1 Hj 1 NT 3 Hj pass 

pass pass 

 

Syd med 12 HP öppnar med sin lägsta 4-korts 

färg 1 Ru. Väst med 11 HP och en 5-korts 

hjärter kliver in med 1 Hj. Nord har håll i 

hjärter och bjuder 1 NT och förnekar därmed 

4-korts ruter, hjärter och spader. Med 10 HTP 

hoppar Öst till 3 Hj som blir slutbud. 

 

 

 

 

 

Utspel ruter 5, tredje uppifrån i partnerns färg. 

 

Planera spelet. 2 ruter och 2 hjärter förlorare, 

klövern. Trumfen räcker inte till alla klövrarna. 

 

Stjäl klöver på korta trumfhanden innan 

trumfen dras ut. 

 

Resultat 3 Hj -1 NS 50 poäng 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

Bricka 12 Väst giv Nord-Syd i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

1 NT pass 2 Kl* pass 

2 Hj pass 4 Hj pass 

pass 

 

Väst med 15 HP och jämn hand öppnar med 1 

NT. Med 10 HP och både 4-korts hjärter och 

spader högfärgsfrågar med 2 Kl. Väst bjuder 2 

Hj och Öst som nu har 11 HTP höjer till utgång. 

 

 

 

 

 

 

 

Utspel ruter dam, överst från sekvens. Syd 

markerar positivt med 3an. 

 

Planera spelet. 1 förlorare i klöver, 1 i ruter 

och 2 i spader. Dra ut trumfen, maska över 

Nord i hjärter och spader, över Syd i klöver. 

Det är viktigt att slå två klövermaskar innan 

trumfen är färdigutdragen eftersom det bara 

finns ingångar till bordet i hjärter. 

Hjärterdamen sitter rätt, spaderkungen fel. 

 

Resultat 4 Hj =, ÖV 420 poäng                                      

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 


