
Kapitel 10 Giv 1 

Bricka 1 Nord giv ingen i zonen 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 2 Kl* pass 2 Ru* 

pass 2 NT pass 6 NT 

pass pass pass 

 

Nord med 22 HP och jämn hand öppnar med 2 

Kl ”enda krav”. Syd bjuder reläbudet 2 Ru. 2 

NT visar 22-24 HP och jämn hand.  Syd med 12 

HP ser att de tillsammans har 34 – 36 HP och 

bjuder lillslam. 

 

Utspel spader 10 överst från sekvens. Väst 

markerar negativt med spader 4. 

Planera spelet. 10 säkra stick, Två till ordnas 

lätt i hjärter bara man driver ut hjärter ess. 

Resultat 6 NT =, Nord-Syd 990 poäng 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kapitel 10 giv 2 

Bricka 2 Öst giv Nord-Syd i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

  2 NT pass 

3 Kl* pass 3 Hj pass 

4 Hj pass pass pass 

 

Med 20 HP och jämn hand öppnar Öst med 2 

NT. Väst högfärgsfrågar med Stayman 3 Kl. Öst 

visar sin hjärterfärg. Med tillsammans minst 

28 HP bör 4 Hj vara ett bra kontrakt. 

 

 

Utspel spader kung överst från sekvens. Nord 

markerar negativt med spader 9. Nord vill 

hellre arr det spelas klöver. 

Planera spelet. 1 förlorare i klöver och spader. 

Eventuellt en i ruter. Ta utspelet med spader 

ess. Dra ut trumfen och maska sedan i ruter 

över Nord. Går det bra kan man saka en 

spaderförlorare på fjärde rutern. Nu går 

masken inte hem och försvaret får ett spader, 

ruter och klöverstick. 

Resultat 4 Hj =, ÖV 420 poäng. 

 

  



Kapitel 10 giv 11 

Bricka 3 Syd giv Öst-Väst i zonen 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

   2 Kl* 

pass 2 Ru* pass 2 NT 

pass 3 Hj* pass 3 Sp* 

pass 3 NT pass 4 Sp 

pass pass pass 

 

Med 22 HP och jämn hand öppnar syd med 2 

Kl ”enda krav”. Nord överför till sin 5-kortsfärg 

för att sedan bjuda sang vilket visar exakt 5 

kort. Med 3 spadrar väljer Syd att spela 

utgången i spader. 

Utspel hjärter knekt, överst från sekvens. Öst 

markerar positivt med hjärter 2. 

Planera spelet. 1 förlorare i hjärter, ruter och 

klöver. Spelföraren måste stjäla en klöver på 

korta trumfhanden innan trumfen dras ut för 

att inte få två klöverförlorare. Ta utspelet med 

hjärter ess, spela klöver ess och knekt. När 

klöverstölden är genomförd är det dags att 

dra ut trumfen. 

Resultat 4 Sp = NS 420 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

Kapitel 10 giv 4 

Bricka 4 Väst giv alla i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

2 Kl* pass 2 Ru* pass 

2 Sp pass 2 NT pass 

3 Hj pass 4 Hj pass 

4 NT pass 5 Kl pass 

6 Hj pass pass pass 

 

Med 27 HP och en singel öppnar Nord med 2 

Kl ”enda krav”. Efter relä från Öst bjuder Väst 

2 Sp som visar 5-kortsspasder. Öst 2 NT visar 

0-5 HP och 2 eller färre spadrar. 3 Hj visar en 

minst 4-kortshjärter. 4 Hj visar en minst 4-

kortshjärter hos Öst. Med 4 NT undersöker 

Väst om Öst har ruteresset. När Väst förnekar 

det bjuder Väst lillslam. 

Utspel ruter dam överst från sekvens. Öst 

markerar positivt med tvåan. 

Planera spelet. Stjäl den andra rutern, dra ut 

trumfen och stjäl en spader. Sedan är resten 

högt. 

Resultat 6 Hj = ÖV 1430 poäng. 

 

 

 

 

  



Kapitel 10 giv 9 

Bricka 5 Nord giv Nord-Syd i zon  

VÄST NORD ÖST SYD 

 2 Kl* pass 2 Ru* 

pass 2 Sp pass 2 NT 

pass 3 Ru pass 3 Sp 

pass 4 Sp pass pass 

pass 

 

Med 22 HP och jämn hand bjuder Nord 2 Kl 

”enda krav” och efter reläbudet 2 Ru bjuder 

Nord 2 Sp som visar minst 5-kortsspader och 

är utgångskrav. Syd visar 0-5 HP och högst 2 

spadrar med 2 NT. Nord visar sin ruterfärg 

med 3 Ru och Syd prefererar spadern. Nord 

höjer till utgång. 

Utspel hjärter nio tredje uppifrån. Väst 

markerar negativt med sjuan. 

Planera spelet. Eventuell en förlorare i spader, 

förlorare i ruter och en i klöver. Hade Syd inte 

haft ruter och spader tio hade kontraktet 

troligen gått straff. 

Resultat 4 Sp =, NS 620 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kapitel 10 giv 10 

Bricka 6 Öst giv Öst-Väst i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

  2 Kl* pass 

2 Ru* pass 2 Hj pass 

3 Ru pass 3 Sp pass 

4 Sp pass 4 NT pass 

5 Ru pass 5 NT pass 

6 Ru pass 7 Sp pass 

Pass pass 

 

Med 25 HP öppnar Öst med 2 Kl ”enda krav” 

för att efter reläbudet visa sin minst 5-

kortshjärter och samtidigt kräva till utgång. 3 

Ru visar minst 5-kortsruter 0ch 6+ HP. Öst 

visar sin 4-korts spader med 3 Sp och Väst sin 

med 4 Sp. Svaret på essfrågan visar att de har 

alla essen och svaret på kungfrågan att de har 

alla kungar och Öst bjuder 7 Sp. 

Utspel klöver knekt, högsta från sekvens. 

Planera spelet. 11 säkra stick. Sitter hjärtern 

som sämst 4-2 går det att stjäla fjärde hjärtern 

och samtidigt blir 5e hjärtern stor. Ta utspelet, 

trumfa ut och spela ess kung dam i hjärter, 

stjäl en hjärter. Nu har spelföraren 2 ruter- 1 

klöver, ett hjärter- och ett trumfstick kvar för 

13 sttick. 

Resultat 7 Sp =, NS 2210 poäng 

 

 

 

  



Kapitel 10 giv 15 

Bricka 7 Syd giv alla i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

   2 Kl* 

pass 2 Ru* pass 2 NT 

pass 4 NT pass 5 Hj 

pass 6 Ru pass pass 

pass 

 

Med 22 HP öppnar Syd med 2 Kl ”enda krav”. 

Efter reläbudet bjuder Syd 2 NT som visar 22-

24 HP och jämn hand, Nord ser att de har 

minst 33 HP och frågar efter ess. När det 

fattas ett ess bjuder Nord 6 Ru. 

 

Utspel hjärter 2 5e uppifrån. När spelföraren 

lägger esset markerar Väst positivt med 2an. 

Planera spelet. 1 förlorare i spader, 4e klövern 

kan bli  en förlorare efter uttrumfning. Efter 

uttrumfning spelar man en låg spader mot 

kung dam. Tar Öst har spelföraren 12 stick. Tar 

Öst inte spelar man hjärterdam och om väst 

inte täcker sakar man sin sista spader. Då har 

Nord-Syd bara en klöverförlorare kvar. 

Resultat 6 Ru =, NS 1370 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kapitel 10 giv 12 

Bricka 8 Väst giv ingen i zon  

VÄST NORD ÖST SYD 

2 Kl* pass 2 Ru* pass 

3 Ru pass 3 Hj* pass 

3 NT pass pass pass 

 

Väst med 25 HP öppnar med 2 Kl ”enda krav”. 

Efter reläbudet bjuder Väst sin lägsta 4-

kortsfärg 1 Ru. Östs 3 Hj betyder högst 2 rutrar 

och 0-5 HP. Väst bjuder 3 NT. 

Detta är budgivning enligt boken. Med en 6-

korts spader bör Öst åtminstone överväga att 

bjuda 4 Sp. 

 

Utspel. Spader Hj K Överst från sekvens. Syd 

markerar negativt med hjärter nio. 

Planera spelet. 5 säkra stick plus 3 eller 4 stick 

i ruter. Håller man upp första sicket har man 

gafflar i hjärter spader och klöver. Spelar Nord 

ruter vinner man med ruter 8 och måste 

sedan maska i ruter över Syd. 

Resultat 3 NT = ÖV 400 poäng. 

 

 

 

 

 

 

  



Bricka 9 Nord giv Öst-Väst i zon 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 1 Hj  pass 1 NT 

Pass 2 Hj pass 3 Hj 

pass 4 Hj pass pass 

pass 

 

 

Med 14 HP öppnar Nord med sin längsta färg. 

Med 11 HP, balanserad hand och mindre än 4 

spadrar bjuder Syd 1 NT. Nord visar sin 6-

kortsfärg med 2 Hj. Syd med 11 HTP inviterar 

med 3 Hj och Nord bjuder 4 Hj. 

 

 

Utspel spader 8, 3e uppifrån. I valet av 

utspelsfärg vet Väst att Syd inte har en 4-

kortsspader och troligen inte heller Nord. Väst 

markerar positivt för knekten. 

Planera spelet. Spelföraren tror inte at Väst 

spelat ut 8an från 8, 10, knekt så troligen har 

Väst kungen. 1 eller 2 hjärterförlorare, 2 

ruterförlorare. Lägg spaderdamen från bordet 

som vinner sticket. Dra ut trumfen, börja med 

hjärtertio som får gå runt om inte Väst täcker.  

Öst fortsätter med liten klöver. Spelföraren tar 

med esset och toppar ut trumfen och inleder 

ruterbehandlingen med ruterkung. Öst 

längdmarkerar med 6an. Väst väntar tills 

tredje rutersticket innan han lägger i esset. 

Resultat 4 Hj =, NS 420 poäng. 

 

 

 

Bricka 10 Öst giv alla i zon 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

  1 Hj pass 

2 Kl pass 3 Kl pass 

4 Hj pass pass pass 

 

Med 13 HP öppnar Öst med sin högsta 5-

kortsfärg. Väst med 14 HP visar sin 4-korts 

klöver. Med 3 Kl visar Öst 12-15 HTP och 4-

korts klöver. Väst vet nu att Öst har en 5-korts 

hjärter och  bjuder 4 Hj. 

 

 

 

 

 

Utspel klöver 10, singel. 

 

Planera spelet. 1-2 klöverförlorare, 1 

spaderförlorare. 

Ta utspelet med ruteress, hjärter till damen, 

saka spader7 på ruterkung, fortsätt dra ut 

trumfen. Avbryt uttrumfningen när snedsitsen 

uppenbaras. Övergå till klövern. 

 

Resultat 4 Hj =, NS 620 poäng. 

 

 

 

 

 

 

  



Bricka 11 Syd giv ingen i zon. 

VÄST NORD ÖST SYD 

   1 Ru 

pass 1 Hj pass 2 Hj 

pass pass pass 

 

Väst har 14 HP och öppnar med sin lägsta 4-

kortsfärg 1 Ru, Nord visar sin hjärterfärg, Syd 

stöttar och visar 12-15 HTP, Nord vet att 

poängen inte räcker till utgång utan passar. 

 

 

 

Utspel spader 3, 3e uppifrån. Notera att ruter 

ut ger spel till spelförarens ruterkung. 

 

Planera spelet. 1-2 spader-, 1-2 ruter- och 2 

klöverförlorare. Lägg en liten spader från 

bordet.  

 

Resultat 2 Hj = NS 110 poäng 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

Bricka 12 Väst giv Nord-Syd i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

1 Hj pass 1 Sp pass 

3 Sp pass 4 Sp pass 

Pass pass 

 

Väst med 16 HP öppnar med sin längsta färg 1 

Hj. Öst bjuder 1 Sp och lovar 6+ HP och 4+ 

spadrar. Väst hoppar till 3 Sp och visar 

spaderstöd och 12-18 HTP. Öst höjer till 

utgång. 

 

Utspel klöver 9, 3e uppifrån. 

 

Planera spelet. Inte mycket att planera, 

försvaret tar de två första sticken och får för 

spader kung trots spelförarens försök att 

maska ut den med spader dam från handen. 

 

Resultat 4 Sp =, ÖV 420 poäng 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 


