
Bricka 1 Nord giv ingen i zonen 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 pass 2 Ru pass 

pass pass 

 

Öst öppnar med en svag 2-öppning. Trots 14         

poäng kan Väst inte svara något. 

 

 

 

 

Utspel Kl 4 femte uppifrån. 

Planera spelet. 1-2 förlorare i ruter, 1 i hjärter 

och 1 i spader. Stjäl en spader på korta 

trumfhanden innan trumfen dras ut. 

Resultat 2 Ru +2, Öst-Väst 130 poäng 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 2 Öst giv Nord-Syd i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

  pass 3 Hj 

pass pass pass 

 

Med 8 HP spärröppnar Syd med en bra 7-

kortshjärter. Nord med egen öppningshand 

passar. 

 

 

 

Utspel spader ess överst från sekvens. Öst 

markerar negativt med tian. 

Planera spelet. 1 förlorare i hjärter. 1-2 i ruter, 

1 i klöver. Dra ut trumfen och spela sedan 

klöver och släng en ruterförlorare på fjärde 

klövern. När Öst kommer in spelar Öst spader 

för att inte ge spelföraren någon favör. 

Resultat 3 Hj +1, NS 170 poäng. 

 

  



Bricka 3 Syd giv Öst-Väst i zonen 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

   1 NT 

pass 2 Hj* pass 2 Sp* 

pass 3 Sp pass 4 Sp 

pass pass pass 

 

Med 16 HP och jämn hand öppnar syd med 1 

NT. Nord har en 7-kortsfärg och överför till 

spader. Syd bjuder 2 Sp, Nord inviterar och 

Syd accepterar, slutbud 4 Sp. 

 

Utspel hjärter dam, överst från sekvens 

Planera spelet. 2 förlorare i hjärter och en i 

ruter och klöver. Sitter klöver kung hos Öst går 

det att slänga en ruterförlorare på klöver ess. 

Dra ut trumfen och spela klöver 10 från 

bordet. När klöverkungen faller på klöveresset 

tar spelföraren resten av sticken. 

Resultat 4 Sp +1 NS 450 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 4 Väst giv alla i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

pass 1 Ru pass 1 Sp 

pass 4 Sp pass pass 

pass 

 

Med 18 HP öppnar Nord med sina 4-

kortsfärger nerifrån. Syd bjuder sin 4-korts 

högfärg hellre än att stötta klövern. Nord har 

tillräckligt med poäng för att gå till utgång.  

 

 

Utspel klöver 2 tredje uppifrån. Vill inte spela 

ut från esset och ruter har Nord bjudit. Öst 

markerar negativt med åttan. 

Planera spelet. En ruter och 1-2 spader, 1-2 

hjärterförlorare. Ta utspelet med klöver kung 

och inled spaderbehandlingen med spadertio 

som får gå runt om Väst inte täcker. Antingen 

kommer du ut på bordet igen på ruterkung 

eller en stöld i ruter för att upprepa 

spadermasken.  

Resultat 4 Sp +1 NS 650 poäng. 

 

 

 

 

  



Bricka 5 Nord giv Nord-Syd i zon  

VÄST NORD ÖST SYD 

 1 NT pass 2 Hj* 

pass 2 Sp* pass 2 NT 

pass 4 Sp pass pass 

pass 

 

Med 17 HP och jämn hand bjuder Nord 1 NT. 

Syd överför till sin 5-kortshjärter. Efter 

överföringen bjuder Syd 2 NT som visar 

invitstyrka 9-10 HP och exakt 5-kortsspader. 

Nord med maximum och 4-kortsspader bjuder 

4 Sp. 

Utspel hjärter nio tredje uppifrån. Väst 

markerar negativt med sjuan. 

Planera spelet. 1-2 förlorare i spader, 1-2 i 

klöver. Dra ut trumfen och släng en 

klöverförlorare på bordet på fjärde rutern. 

Resultat 4 Sp =, NS 620 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 6 Öst giv Öst-Väst i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

  1 Hj pass 

3 Hj pass pass pass 

pass 

 

Med 12 HP öppnar Öst med sin ende 4-

kortsfärg 1 Hj. Med 12 HTP inviterar Väst med 

3 Hj. Med minimum passar Öst. 

 

Utspel ruter 4, 3e uppifrån. Nord lägger ruter 

knekt. 

Planera spelet. 2 förlorare i ruter, 1-2 förlorare 

1 i klöver. Dra ut trumfen, godspela klövern. 

Störst chans att lösa spadern är nog att 

hoppas på spaderknekt hos Nord. 

Resultat 3 Hj =, ÖV 140 poäng 

 

 

 

  



Bricka 7 Syd giv alla i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

   pass 

pass 1 Kl pass 1 Sp 

pass 2 Sp pass pass 

pass 

 

Med 14 HP öppnar Nord med sin lägsta 4-

kortsfärg 1 Kl. Syd bjuder 1 Sp som visar 4+ 

spadrar och 6+ HP. Med 4-kortsspader och 15 

HTP bjuder Nord 2 Sp som blir slutbud. 

 

Utspel ruter ess överst från sekvens. Öst 

markerar negativt med 9an, Öst har 

visserligen damen men eftersom det bara 

ligger 2 rutrar på bordet vill Öst att Väst skall 

spela klöver då damen sitter efter ess kung. Då 

väst själv har hjärterdam så spelar Väst klöver. 

Planera spelet. Eventuellt 1 förlorare i spader, 

2 i ruter och en i klöver.  och 1 eller 2 i spader. 

Ta för klöver ess, dra ut trumfen med mask 

över Öst. Maska i klöver. Masken misslyckas 

med som det sitter går det att saka en 

hjärterförlorare på fjärde klövern. 

Resultat 2 Sp +2, NS 17+ poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 8 Väst giv ingen i zon  

VÄST NORD ÖST SYD 

pass 1 Ru pass 1 Hj 

pass 3 Hj pass 4 Hj 

pass 

 

Nord med 16 HP öppnar med sin lägsta 4-

kortsfärg 1 Ru. Syd bjuder 1 Hj. Nord inviterar 

med 3 Hj 16-18 HTP. Syd accepterar 4 Hj. 

 

 

Utspel. Spader 8 3e uppifrån. Öst markerar 

negativt med spader 6. 

Planera spelet. 1 förlorare i spader, 1 i ruter 

och 1 i klöver. Dra ut trumfen och maska i 

spader, börja med damen.  

Resultat 4 Hj +1 NS 450 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



Bricka 9 Nord giv Öst-Väst i zon 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 2 Hj  D pass 

2 Sp pass pass pass 

 

 

Med 9 HP och en hyfsad 6-kortsfärg öppnar 

Nord med 2 Hj. Öst har tre kort i alla objudna 

färger och en öppningshand och 

upplysningsdubblar. Med 0-8 HP bjuder Väst 

på lägsta nivå 2 Sp som passas runt. 

 

 

 

 

Utspel klöver 7, singelton. 

Planera spelet. 1-2 förlorare i spader, 1 i 

hjärter, 2 i ruter och klöver. Efter 

budgivningen kan man misstänka att det är ett 

singelutspel. Ta för klöver ess och spela två 

ronder trumf ess och kung. Det sitter illa och 

man måste göra rätt i ruter för att gå hem. 

Resultat 2 Sp -1, NS 100 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 10 Öst giv alla i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

  pass 2 Ru 

D pass 3 Hj pass 

4 (6) Hj pass pass pass 

 

Med 11 HP och en bra 6-kortsfärg öppnar Syd 

med 2 Ru. Med 19 HP Upplysningsdubblar 

Väst. Öst har mer än 8 HP och gör ett hopp till 

3 Hj. Väst kan välja på att bjuda 4 eller 6 

hjärter. Väst vet att han och partnern har 

minst 28 HP och att Syd har minst 5 värdelösa 

HP i ruter. Återstående 7 HP kan sitta hur som 

helst. Även om Väst skulle välja 6 Hj skall syd 

avhålla sig från att dubbla. 

 

 

 

Utspel ruter ess, överst från sekvens. 

 

Planera spelet. 

Dra ut trumfen, ta för spaderkung och 

klöverdam, resten är högt. 

 

Resultat 4 Hj +2, ÖV 680 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

  



Bricka 11 Syd giv ingen i zon. 

VÄST NORD ÖST SYD 

   pass 

1 Ru 1 NT pass 2 Kl* 

Pass 2 Hj pass 3 Hj 

Pass pass pass 

 

Väst har 12 HP och öppnar med sin längsta 

färg 1 Ru. Nord har 15 HP och ruterhåll och 

bjuder 1 NT. Syd med 9 HP och 4-korts hjärter 

högfärgsfrågar med 2 Kl. Nord svarar 2 Hj och 

Syd inviterar med 3 Hj. Nord har minimum och 

passar. 

 

 

 

Utspel ruter 2, 3e uppifrån i partnerns färg. 

 

Planera spelet. 1-2 spader-, 1 ruter, 2 

klöverförlorare. Använd trumfen för att 

komma in på handen för att maska i spader 

och klöver. Det enda som sitter rätt är spader 

ess.  

 

Resultat 3 Hj = NS 140 poäng 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 12 Väst giv Nord-Syd i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

3 Kl D 5 Kl pass 

pass D pass pass 

pass 

 

 

Väst med 8 HP och en bra 7-korts klöver 

spärröppnar med 3 Kl. Nord med 16 HP 

upplysningsdubblar. Väst ser att NS troligtvis 

har utgång, kanske slam, stöttar partnerns 

klöver med ett offringsbud 5 Kl. Syd är lite för 

svag för att börja bjuda på 5-tricksnivån och 

Nord straffdubblar. 

 

Utspel spader ess, överst från sekvens. 

 

Planera spelet. Inte mycket att planera, det 

enda tveksamma sticket är ruterkung som ger 

stick om esset sitter hos Nord. 

 

Resultat 5 Kl X -3, NS 500 poäng 

 

 

 

 

 

 

 
 


