
Bricka 1 Nord giv ingen i zonen 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 1 Kl pass 1 Hj 

pass 2 Hj pass 3 Hj 

pass 4 Hj pass pass 

pass 

 

Nord med 14 HP öppnar Nord med 4-

kortsfärger nerifrån. Syd med trumfstöd 

bjuder ändå sin 4-korts högfärg. Nord bjuder 2 

Hj, trumfstöd och 12-15 HTP. Syd 3 Hj 10-12 

HTP. Nord 4 Hj. 

 

 

Utspel Sp 3 tredje uppifrån. 

Planera spelet. 1 förlorare i spader och 1-2 i 

ruter, 1-2 i klöver. Maska i klöver över Väst, 

inled med nian och låt den gå runt om Väst 

inte täcker. 

Resultat 4 Hj =, Nord-Syd 420 poäng 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 2 Öst giv Nord-Syd i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

  1 Sp pass 

2 Sp pass 4 Sp pass 

pass pass 

 

Med 18 HP öppnar Öst med sin längsta färg 1 

Sp. Med 9 HTP svarar Väst med 2 Sp som visar 

6 – 9 HTP. Öst höjer till utgång. 

 

Utspel ruter 6.  

Planera spelet. 2 förlorare i klöver och en i 

hjärter. Om försvaret inte spelar klöver från 

Nord går det att saka en klöverförlorare på 

hjärter dam. Börja med att spela rutertio från 

bordet. Dra ut trumfen och spela hjärter kung. 

Nord kommer in på hjärter ess och skall nu 

spela klöver mot den svaga klöverfärgen på 

bordet. 

Resultat 4 Sp =, ÖV 420 poäng. 

 

  



Bricka 3 Syd giv Öst-Väst i zonen 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

   1 Hj 

pass 3 Hj pass 4 Hj 

pass pass pass 

 

Med 12 HP och jämn hand öppnar syd med sin 

lägsta 4-kortsfärg 1 Hj. Med 12 HTP inviterar 

Nord med 3 Hj. Nord med en extra 

trumfpoäng accepterar. 

 

 

Utspel ruter 8, 3e uppifrån. 

Planera spelet. 2 förlorare i ruter och en eller 

två i spader. Dra ut trumfen och spela spader 

från bordet. 

Öst tar utspelet med ruter ess och fortsätter 

med ruter dam. När Öst fick på damen växlar 

han till spader, och inleder med spader ess. 

Väst markerar positivt med spader 2 så öst 

fortsätter med liten spader. Spelföraren får nu 

inte maska utan gå upp med esset, dra ut 

trumfen, spela klöver ess och fortsätta i klöver 

och saka sina spadrar på handen. 

Resultat 4 Hj = NS 420 poäng. 

 

 

 

 

 

 

Boken kapitel 1 giv 4 

Bricka 4 Väst giv alla i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

1 Sp pass 2 Sp pass 

4 Sp pass pass pass 

 

Med 15 HP bjuder Nord sin längsta färg 1 Sp. 

Öst med 4-korts spader bjuder 2 Sp som visar 

6-9 HTP. Med 18 HTP bjuder Väst utgång  

 

 

Utspel hjärter ess överst från sekvens. Syd 

markerar negativt. 

Planera spelet. En ruter och en 

klöverförlorare. Stjäl utspelet, dra ut trumfen. 

Stjäl två rutrar på bordet. 

Resultat 4 Sp +1 ÖV 650 poäng. 

 

 

 

 

 

 

  



Bok kapitel 1 giv 5 

Bricka 5 Nord giv Nord-Syd i zon  

VÄST NORD ÖST SYD 

 1 Hj pass 1 Sp 

pass 2 Hj pass 4 Hj 

pass pass pass 

 

Med 12 HP öppnar Nord med sin längsta färg. 

Syd visar sin 4-kortsspader och 6+ poäng. 

Nord bjuder om sin 6-kortshjärter. Det kan nu 

inte vara en 5-kortshjärter! Syd höjer till 

utgång. 

Utspel ruter kung överst från sekvens. Väst 

markerar negativt med tian. 

Planera spelet. 2 förlorare i ruter, en i hjärter 

och en i klöver. Ta utspelet med ruter ess, 

spela spader och saka två ruterförlorare innan 

trumfen dras ut. 

Resultat 4 Hj+1, NS 650 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

B 

 

Bricka 6 Öst giv Öst-Väst i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

  1 Ru 1 Hj 

1 Sp pass 4 Sp pass 

pass pass 

 

Med 15 HP öppnar Öst med sin längsta färg 1 

Ru. Syd har 12  HP och   en 6-kortsfärg och 

kliver in med 1 Hj. Väst bjuder 1 Sp, visar 5+ 

spadrar och 6+ poäng. Öst med 19 HTP höjer 

till utgång. 

 

Utspel hjärter 5, 3e uppifrån i partnerns färg.. 

Planera spelet. 2 förlorare i klöver. Stjäl 

utspelet och dra ut trumfen. Spela ess, kung i 

ruter och saka en klöver, stjäl en tredje klöver. 

Stjäl en hjärter på bordet. Tre ronder ruter 

med klöver- och hjärtersak.  Allt försvaret får 

är hjärter ess. 

Resultat 4 Sp +2, NS 480 poäng 

 

 

 

  



Boken kapitel 1 giv 7 

Bricka 7 Syd giv alla i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

   1 Hj 

pass 1 Sp pass 3 Ru 

pass 4 Hj pass pass 

pass 

 

Med 19 HP öppnar Syd med sin längsta färg 1 

Hj. Nord bjuder 1 Sp som visar 4+ spadrar och 

6+ HP. Syds hopp till 3 Ru visar 18+ HP och 5+ 

hjärtrar och 4+ rutrar. Nord bjuder utgång 4 

Hj, 

 

Utspel klöver 5, 3e uppifrån. Väst vill inte 

spela ut spader knekt i den bjudna färgen. 

Planera spelet. 1 förlorare i klöver och 1 eller 2 

i spader. Dra ut trumfen och spela liten spader 

mot kungen. 

Resultat 4 Hj =, NS 620 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 8 Väst giv ingen i zon  

VÄST NORD ÖST SYD 

1 Kl 1 Sp pass 3 Sp 

pass 4 Sp pass pass 

pass 

 

Väst med 12 HP öppnar med sin lägst 4-

kortsfärg 1 Kl. Med 13 HP och en 5-korts 

spader kliver Nord in med 1 Sp. Syd har 12 

HTP (det räcker med 3-korts spader efter 

partnerns inkliv) och bjuder 3 Sp. Nord med 15 

HTP höjer till 4 Sp. 

 

Utspel. Klöver 5 3e uppifrån i partnerns färg. 

Lägger spelföraren en liten från bordet skall 

Väst nöja sig med nian. 

Planera spelet. 1 förlorare i klöver, 1-2 i ruter 

och 0-1 i hjärter. Vänta med att dra ut trumfen 

för att stjäla rutrar med korta trumfen.  

Resultat 4 Sp = NS 420 poäng. 

 

 

 

 

  



Bricka 9 Nord giv Öst-Väst i zon 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 pass  1 Ru 1 Hj 

pass 3 Hj pass 4 Hj 

pass pass pass 

 

Med 12 HP öppnar Öst med sin längsta färg. 

Med 12 HP och en 5-kortsfärg kliver Syd in 

med 1 Hj. Med 11 HTP hoppar Nord till 3 Hj. 

Med en extra trumfpoäng höjer Syd till 4 Hj. 

 

 

 

 

Utspel ruter 10, högsta från två i partnerns 

färg. 

Planera spelet. 1 förlorare i spader, 1-2 i ruter, 

2-3 i klöver. Dra ut trumfen och slå ruter och 

klövermaskar. Det enda som sitter rätt är ruter 

kung som sitter före damen. 

Resultat 4 Hj -2, ÖV 100 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 10 Öst giv alla i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

  1 Sp pass 

3 Sp pass pass pass 

 

Med 12 HP öppnar Öst med sin 4-korts 

spader. Väst med 11 HP hoppar till 3 Sp. Öst 

med minimum passar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Utspel ruter 8, 3e uppifrån. Vill inte spela ut i 

färg med ess. Nord lägger ruter 7 som negativ 

markering. 

 

Planera spelet. 

1-3 spader- och 1-2 hjärter- och 2 

klöverförlorare. Utspelet eliminerar 

ruterförlorare. Störst chans i spader är att 

spela liten från bordet mot knekten. 

 

Resultat 3 Sp =, ÖV 140 poäng. 

 

 

 

 

  



Bricka 11 Syd giv ingen i zon. 

VÄST NORD ÖST SYD 

   1 Hj 

pass 4 Hj pass pass 

pass 

 

Syd har 12 HP och öppnar med sin längsta färg 

1 Hj. Nord har 14 HTP och höjer till utgång. 

 

 

 

 

 

 

 

Utspel spader 7 (klöver 6), 3e uppifrån. 

 

Planera spelet. 2 klöver- och en ruterförlorare.  

Hjärterförlorare. Dra ut trumfen. 

 

Resultat 4 Hj = NS 420 poäng 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 12 Väst giv Nord-Syd i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

1 Kl 1 Hj 1 NT 2 Hj 

pass pass pass 

 

 

Väst med 12 HP öppnar med sin längsta färg 1 

Kl. Nord med 12 HP och en 5-kortshjärter 

kliver in med 1 Hj. Öst med hjärterhåll och 9 

HP bjuder 1 NT. Syd med 9 HTP bjuder 2 Hj 

som blir slutbud. 

 

Utspel klöver 2 3e uppifrån i partnerns färg. 

 

 

Planera spelet. En klöverförlorare och 1-2 

hjärterförlorare. Planen är att stjäla en klöver 

på korta trumfhanden, övriga klövrar slängs på 

spadern efter uttrumfning. Väst tar utspelet 

med klöver ess. Av budgivningen vet han att 

Östs hjärterhåll måste var kung eller ess. Öst 

vänder med en liten hjärter.  

 

Resultat 2 Hj +3, NS 200 poäng 

 

 

 

 

 
 


