
Bricka 1 Nord giv ingen i zonen 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 1 Ru pass 1 Sp 

pass 2 Sp pass pass 

pass pass 

 

Nord med 14 HP öppnar med sin lägsta 4-

kortsfärg. Nord visar sin 4-korts högfärg. Nord 

visar trumfstöd och 12-15 HTP. Syd har inget 

att tillägga. 

 

 

Utspel Hj 2 5e uppifrån. 

Planera spelet. 1-2 förlorare i spader, 2-3 i 

ruter, 2 i klöver. 

Ruteress och spaderkung är de kritiska korten. 

Sitter spaderkungen på Västs hand går den att 

maska ut.  Sitter ruteresset på västs hand ger 

ruterkungen stick. Sitter trumfen 3-2 eller om 

Väst har 4 trumf har man högst en 

trumfförlorare. 

Liten spader från bordet mot knekten, Liten 

ruter från bordet mot kungen. 

2 Sp =, NS 110 poäng. 

 

 

 

 

 

 

Bricka 2 Öst giv Nord-Syd i zonen Bok Kap 1:14 

VÄST NORD ÖST SYD 

  1 NT pass 

2 Kl pass 2 Hj pass 

3 NT  pass pass pass 

 

Med 15 HP och jämn hand öppnar Öst med 1 

NT. Med 11 HP och en 4-korts högfärg frågar 

Väst efter öppningshandens högfärger. Öst 

redovisar sin hjärter. Det passar inte Väst men 

med 11 HP skall man bjuda utgång, det blir 3 

NT. 

 

Utspel Kl dam, överst från sekvens, planera 

spelet. 

7 säkra stick, de sista sticken måste godspelas 

i ruter. Det är ont om ingångar till bordet. Ta 

därför utspelet på handen och inled med 

ruterdam. Här har man inte råd att hålla upp i 

klöver eftersom man då inte kommer åt de 

godspelade rutersticken. 

Resultat 3 NT =, ÖV 400 poäng. 

 

 

 

 

  



Bricka 3 Syd giv Öst-Väst i zonen Bok Kap 1:3 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

   1 NT 

pass 3 NT pass pass 

pass 

 

Syd med jämn hand och 17 HP öppnar med 1 

NT. Nord med 12 HP utan någon 4-korts 

högfärg bjuder 3 NT. 

 

 

 

Utspel Sp 2 5e kortet uppifrån. 

Planera spelet. 

7 säkra stick. Har Öst spaderess så går det inte 

att spela hem kontraktet. Eventuellt går det 

att få ett extra stick i ruter om den sitter 3-2 

eller knekten sitter hos Öst. Täck utspelet med 

spaderkung. Inled ruterbehandlingen med 

ruter ess följt av kung. När Väst inte bekänner 

andra rutervarvet går det att maska ut 

ruterknekten. 

Resultat 3 NT = NS 400 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 4 Väst giv alla i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

1 NT pass 2 Kl pass 

2 Hj pass 3 NT pass 

4 Sp pass pass pass 

 

Väst med 16 HP och jämn hand öppnar mes 1 

NT. Öst högfärgsfrågar med 2 Kl. Väst med 

bägge högfärgerna visar hjärtern. Med 3 NT 

visar Öst att det finns poäng till utgång. Öst 

vet att Väst har en 4-korts högfärg och det är 

tydligen inte hjärter. Öst bjuder 4 SP.  

 

Utspel ruter 3, 3 e uppifrån. 

Planera spelet. 

2 förlorare i ruter och 1-2 i klöver. Genom att 

slänga en klöver på fjärde hjärtern garanteras 

hemgången så länge trumfen inte sitter 5-0. 

Efter att försvaret tagit de två första sticken 

med ruter ess-kung fortsätter de troligtvis 

med ruter som spelföraren stjäl. Spelföraren 

börjar med att dra ut trumfen och slår sedan 

en liten klöver till mask med damen. Masken 

misslyckas så spelföraren får nöja sig med 

jämn hemgång. 

Resultat 4 Hj = ÖV 620 poäng. 

 

  



Bricka 5 Nord giv Nord-Syd i zon Bok kap 1:13 

VÄST NORD ÖST SYD 

 1 NT pass ´7 NT 

pass pass pass 

 

Med 15 HP och en balanserad hand öppnar 

Nord med 1 NT. Med 22 HP tror Syd knappt 

sina ögon. Tillsammans har Nord-Syd minst 37 

HP. Syd bjuder 7 NT. 

 

 

 

Utspel Kl 10 Överst från sekvens. 

Planera spelet. 

4 Säkra stick i spader, hjärter och ruter, det 

räcker med ett i klöver. Ta med klöver ess. 

Liten ruter till ruterdam, tillbaka till bordet och 

ta övriga ruterstick och saka sista klövern på 

handen, ta för hjärterdam, knekt, spaderkung, 

knekt, spela över till handen och ta de sista 

fyra sticken. 

 

Resultat 7 NT =, NS 2220 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 6 Öst giv Öst-Väst i zon Bok kap 1:10 

VÄST NORD ÖST SYD 

  1 Sp pass 

1 NT pass 2 NT pass 

3 NT pass pass pass 

 

Med 18 HP är Öst för stark för att bjuda 1 NT 

utan öppnar med sin längsta färg 1 Sp. Väst 

med 8 HP är för svag för att bjuda 2 över en 

och bjuder 1 NT. Med 2 NT redovisar Öst sin 

överstarka sang 18-19 HP. Med 8 HP har Väst 

mer än nog med poäng för att bjuda 3 NT. 

 

Utspel Hjärter dam överst från sekvens. 

Planera spelet. 

5 säkra stick. Driver man ut klöver kung får 

man ytterligare 4 stick i klöver. Enda 

problemet är att man bara har en ingång till 

handen med hjärter kung. Ta därför utspelet 

på bordet med hjärter ess, fortsätt med klöver 

ess och låg klöver mot handen. Syd tar för 

kungen och fortsätter i hjärter. Spelföraren tar 

nu för hjärterkung, 4 klöverstick, spader och 

ruter ess. 

Resultat 3 NT =, ÖV 600 poäng 

 

  



Bricka 7 Syd giv alla i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

   pass 

1 Sp pass 3 Sp pass 

4 Sp pass pass pass 

 

Med 14 HP öppnar Väst med sin lägsta 4-

kortsfärg. Öst med trumfstöd höjer till 3 Sp 10 

– 12 HTP. Med 14 HP höjer Väst till 4 Sp. 

 

 

Utspel hjärter Kl 10 överst från sekvens. 

Planera spelet 1-2 spader förlorare, 1 ruter 

och 2 klöverförlorare. Spaderdamen hos Sys 

och ruterdamen hos Nord går att maska ut. 

Med spegelfördelning (lika fördelning på 

bägge händer) går det inte att godspela något 

stick. 

Resultat 4 Sp -1, NS 100 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 8 Väst giv ingen i zon  

 

VÄST NORD ÖST SYD 

1 Ru pass 1 Sp pass 

2 Hj pass 3 NT pass 

pass pass 

 

Väst med 18 HP öppnar med sin längsta färg 1 

Ru. Öst bjuder en över en, 1 Sp. Väst har 

tillräckligt med poäng för att bjuda reverse 2 

Hj. Öst bjuder utgång 3 NT. 

 

Utspel. Klöver 2. 3e uppifrån, enda objudna 

färg. 

Planera spelet. 

10 säkra stick, eventuellt ett extra i ruter. Ta 

med klöver ess, fortsätt med hjärter dam och 

övriga hjärterstick saka en spader. Ruter till 

knekt och dam, tillbaka i klöver till klöverkung, 

fortsätt med rutrarna uppifrån. Har nu Syd 

sakat en ruter får man ett extra ruterstick. 

Resultat 3 NT +1 ÖV 430 poäng. 

 

 

  



Bricka 9 Nord giv Öst-Väst i zon 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 1 NT  pass 2 NT 

pass pass pass 

 

Med 15 HP och jämn hand öppnar Nord med 1 

NT. Med  9 HP har Syd invitstyrka, utan 4-korts 

högfärg bjuder Syd 2 NT. Med minimum 

passar Nord 

 

Utspel ruter 7 tredje uppifrån.  

Planera spelet. 

Försvaret tar de 4 första sticken i ruter. 

3 säkra stick i spader och hjärter, ett stick att 

godspela i klöver. Tar försvaret inte för klöver 

ess går det att godspela ett extra stick i hjärter 

och spader men gör man fel kan man gå back. 

Tar försvaret för klöver ess är det enkelt at ta 

två klöverstick för att gå hem. 

Resultat 2 NT =, NS 120 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 10 Öst giv alla i zon Bok Kap 3:10 

VÄST NORD ÖST SYD 

  1 NT pass 

2 Kl pass 2 Hj pass 

3 Hj pass 4 Hj pass 

Pass pass 

 

Med 16 HP och jämn hand öppnar Öst med 1 

NT. Väst med 9 HP högfärgsfrågar med 2 Kl. 

Öst redovisar sin hjärterfärg. Öst med 

trumfstöd visar sin invitstyrka 9-10 HP. Med 

mer än minimum höjer Öst till utgång. 

 

Utspel ruter dam överst från sekvens. 

 

Planera spelet. 

1 förlorare i spader, eventuellt en i hjärter, en 

i ruter och 2 i klöver. Sitter hjärtern jämnt 

försvinner förloraren i hjärter, en 

klöverförlorare kan sakas på fjärde spadern. 

Eventuellt sitter spaderkungen för mask. 

Dra ut trumfen och maska i spader. 

Resultat 4 Hj = ÖV 620 poäng. 

 

 

  



Bricka 11 Syd giv ingen i zon. Bok kap 1:11 

VÄST NORD ÖST SYD 

   1 NT 

pass 2 Kl pass 2 Hj 

pass 2 NT pass pass 

pass 

 

Med 15 HP och jämn hand öppnar Syd med 1 

NT Nord har 9 HP och en 4-korts spader och 

högfärgsfrågar med 2 Kl. Syd redovisar sin 

hjärter med 2 Hj. Nord bjuder 2 NT som 

betyder att han inte har 4-korts hjärter men 4-

korts spader och 9-10 HP.  Med minimum 

passar Nord. 

 

 

 

Utspel ruter knekt överst från sekvens, 

 

Planera spelet 

3 säkra stick. Ett stick kan godspelas i vardera 

spader, hjärter och ruter. Sitter hjärterknekt 

hos väst kan den maskas ut. Sitter hjärter eller 

klöver 3-3 kan man godspela ett extra stick. 

 

Resultat 2 NT = ÖV 120 poäng 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 12 Väst giv Nord-Syd i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

1 NT pass 2 Kl pass 

2 Hj pass 4 Hj pass 

pass pass 

 

Med 17 HP och jämn hand öppnar Väst med 1 

NT. Med 9 HP och en 4-korts högfärg bjuder 

Öst en högfärgsfråga med 2 Kl. Väst redovisar 

sin hjärter. Öst har nu 11 HTP och höjer direkt 

till 4 Hj. 

 

 

 

 

 

Utspel Välj mellan ruter 10, spader 5 och 

klöver 6. Ett litet plus för spader 5. 

 

Planera spelet. 

1 förlorare i hjärter 1 i spader och en i klöver. 

 

Innan trumfen dras ut skall man stjäla två 

spadrar. 

 

Resultat 4 HJ=, ÖV 420 poäng 

 

 

 

 
 


