
Bricka 1 Nord giv ingen i zonen 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 1 Ru 1 Hj 2 Ru 

Pass pass 3 Kl 3 Ru 

4 Kl pass pass pass 

 

Nord med 12 HP öppnar med sin längsta färg 1 

Ru. Öst med 14 HP och 5-korts hjärter kliver in 

med 1 Hj. Syd med 8 HTP har ingen anledning 

att visa hjärtern utan visar sitt trumfstöd och 

6-9 HTP 2 Ru. Öst med en spelstark 

tvåfärgshand visar sin klöverfärg med 3 Kl. Syd 

bjuder om rutern och visar därmed ingen 

extra styrka. Västs hjärterkung och spaderess 

har nu gjort Västs hand riktigt bra. Väst stöttar 

till 4 Kl och borde kanske ha bjudit 5 Kl. Det 

blir slutbudet. 

Utspel ruter dam överst från sekvens i 

partnerns färg. 

Planera spelet. 2 spader-, 0-1 klöverförlorare. 

Stjäl utspelet och gå ut till bordet på hjärter 

kung. Slå klövermasken med tian. Nästa klöver 

fäller kungen. Fortsätt med höga hjärter med 

spadersak. När bara spaderesset är kvar spela 

spader och korsstjäl resten. Öst-Väst tar alla 

stick. 

Resultat 4 Kl +3, ÖV 190 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 2 Öst giv Nord-Syd i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

  pass pass 

1 Hj 1 Sp 1 NT pass 

3 Hj pass 4 Hj pass 

Pass pass 

 

Med 16 HP och enfärgshand öppnar Öst med 

1 Hj. Nord med 11 HP och 5-korts spader kliver 

in med 1 SP. Öst bjuder 1 NT som visar jämn 

hand med spaderhåll 7-10 HP. Väst visar 

stopplappen och hoppar till 3 HJ, visar 15-17 

HTP. Öst höjer till 4 Hj. 

 

Utspel spader 2, 5e uppifrån. 

Planera spelet. 0-1 spader- 1-2 

klöverförlorare, eventuellt 1 hjärterförlorare. 

9-kortstrumf med ess, kung i topp, toppa 

hjärtern. Regeln är att med 8 kort slå mask, 

med 9 kort toppa. Lägg lågt från bordet i 

första stick. Dra ut trumfen. Allt försvaret får 

är 2 klöverstick. 

Resultat 4 Hj +1, ÖV 450 poäng.

  



Bricka 3 Syd giv Öst-Väst i zonen 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

   pass 

pass pass 1 Kl pass 

1 Ru pass 1 Hj pass 

3 Hj pass 4 Hj pass 

pass pass 

 

Med 18 HP öppnar Öst med sin lägsta 4-

kortsfärg 1 Kl. Väst bjuder 1 Ru, sin lägsta 4-

korts-färg,  6+ HP. Öst bjuder 1 Hj som visar 4-

korts hjärter 12 – 18 HP. Väst visar 

stopplappen och med 10 HTP hoppar till 3 Hj 

som visar 10-13 HTP. Öst avslutar 

budgivningen med 4 Hj. 

 

 

 

 

Utspel spader 8, tredje uppifrån i objuden 

färg. 

 

Planera spelet. 0-1 spader-, 1-2 

hjärterförlorare. Lägg liten från bordet i första 

stick. Första stick tyder att Syd har 

spaderkung. Upplagt för korsstölder dra bara 

en trumfvända. Slå spadermasken mot 

knekten. Ruter ess och ruter till stöld. Spela 

spader mot esset. Nord stjäl troligen. Oavsett 

vad Nord spelar så kommer spelföraren in. 

Nord får stjäla två gånger men får inga andra 

stick. 

Resultat 4 Hj +1 ÖV 650 poäng. 

 

 

 

Bricka 4 Väst giv alla i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

1 Ru pass 1 Hj pass 

1 NT pass 4 Hj pass 

pass pass 

 

Med 14 HP och jämn hand öppnar Väst med 

sin enda 4-kortsfärg 1 Ru. Öst med 12 HP och 

en 7-kortshjärter bjuder 1 Hj. Väst bjuder 1 NT 

och visare en balanserad hand 12 – 14 HP. Öst 

visar stopplappen och hoppar till 4 Hj. 

 

 

 

Utspel ruter knekt, överst från sekvens.  

Planera spelet. 2-3 spader-, 0-1 

klöverförlorare. Som det sitter går kontraktet 

back. Det finns en teoretisk möjlighet att spela 

hem kontraktet genom att maska ut Nords 

klövertia och saka en spader på klöver ess. 

Resultat 4 Hj -1 NS 100 poäng. 

 

 

 

 

 

 

  



Bricka 5 Nord giv Nord-Syd i zon  

VÄST NORD ÖST SYD 

 4 Hj pass pass 

pass 

 

Med 11 HP och en stark 8-kortsfärg öppnar 

Nord med 4 Hj. Det systemmässigt korrekta 

budet är pass, för stark för spärrbud och för 

svag för 1 Hj, 

Utspel spader ess överst från sekvens, Väst 

markerar negativt med spader 6. 

Planera spelet. 1 förlorare i varje färg. 

 

Resultat 4 Hj -1, ÖV 100 poäng 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 6 Öst giv Öst-Väst i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

  pass pass 

1 Kl pass  1 Hj pass 

1 Sp pass 3 Sp pass 

pass 

 

 

Väst med 11 HP och en mycket obalanserad 

hand öppnar med sin längsta färg 1 Sp. Väst 

bjuder sin 5-korts hjärter 1 Hj 6 - 11 HP (har 

passat). Väst redovisar sin andra färg 1 Sp. Öst 

visar stopplappen och hoppar till 3 Sp, 10 – 12 

HTP. Med 15 HTP höjer Väst till 4 Sp. 

 

Utspel ruter 6, tredje uppifrån i objuden färg. 

Syd tar med ruter ess och returnerar ruter 

dam som spelföraren stjäl. 

Planera spelet. 1 ruter- 1 spaderförlorare. 

Stöldres klövern. 

Resultat 4 Sp +1 ÖV 450 poäng. 

 

 

 

 

  



Bricka 7 Syd giv alla i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

   1 NT 

pass pass pass 

 

Med 16 HP och jämn hand öppnar Syd med 1 

NT som passas runt.  

 

 

Utspel ruter 9, 3e uppifrån i bästa av två lika 

långa färger. Försvaret tar de 4a första sticken. 

Öst spelar spader 4, tredje uppifrån. 

Planera spelet. Både hjärter och 

spadermasken misslyckas men toppar man 

klövern får man ihop 7 stick. 

Resultat 1 NT =, NS 90 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 8 Väst giv ingen i zon  

VÄST NORD ÖST SYD 

1 Sp pass 1 NT pass 

2 Hj pass 2 Sp pass 

3 Sp pass pass pass 

 

Med 16 HP öppnar Väst med sin längsta färg 1 

Sp. Med endast 10 HP passar Nord trots en 

annars bra inklivshand. Öst bjuder 1 NT. Väst 

bjuder 2 Hj och Öst prefererar med 2 Sp. Väst 

inviterar med 3 Sp men Öst passar. 

 

Utspel klöver 3, 3e uppifrån. 

Planera spelet. 1 hjärter-, 0-1 ruter- och 0-1 

spaderförlorare. Svårspelat kontrakt. Drar 

man ut trumfen riskerar man hjärterförlorare. 

Drar man inte ut trumfen kommer man inte åt 

de godspelade rutersticken.  

 

Resultat. 3 Sp =, ÖV 140 poäng. 

 

 

 

  



Bricka 9 Nord giv Öst-Väst i zon 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 pass pass 2 Ru 

D pass 2 Hj pass 

Pass pass 

 

 

 

Med 11 HP och en bra 6-kortsfärg visar syd 

stopplappen och hoppar till 2 Ru. Med 15 HP 

och minst 3 kort i alla objudna färger avger 

Väst (efter tankepaus) en dubbling. Nord 

bjuder med ganska bra kort i högfärgerna och 

en hyfsat bra hand passar. Öst bjuder 2 Hj. 

 

Utspel klöver 2, tredje uppifrån. 

Planera spelet. 2 hjärter-, 1 ruter- och 0-2 

klöverförlorare. Lägg klöver 10 från bordet i 

första stick. 

Resultat 2 Hj -1, Nord-Syd 100 poäng 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 10 Öst giv alla i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

  1 NT pass 

2 Hj* pass 2 Sp* pass 

2 NT pass 3 NT pass 

Pass pass 

 

Med 16 HP och en jämn hand öppnar Öst med 

1 NT.  Med 5-kortsspader överför Väst och 

bjuder 2 Hj som skall alerteras. Öst svarar på 

överföringen och bjuder 2 Sp som skall 

alerteras. Väst bjuder 2 NT som visar 8-9 HP 

och 5-kortsspader. Med 16 HP höjer Öst till 3 

NT. 

 

 

Utspel hjärter 2, 5e uppifrån. Nord markerar 

negativt med 8an. 

 

Planera spelet. 4 säkra stick, ett till i hjärter 

efter utspelet, sitter klövern 3-2 kan man få 2 

klöverstick till och ett spaderstick. Spela klöver 

till ess, kung och fortsätt med liten, Nord 

markerar positivt i ruter med ruter 2. Syd 

kommer in och spelar ruter kung. 

 

Resultat 3 NT =, ÖV 600 poäng. 

 

 

  



Bricka 11 Syd giv ingen i zon. 

VÄST NORD ÖST SYD 

   pass 

1 Kl 1 Hj pass pass 

1 NT 2 Hj 2 NT pass 

3 NT pass pass pass 

 

Med 19 HP öppnar Väst med sin lägsta 4-

kortsfärg. Nord med 15 HP och 6-kortshjärter 

kliver in med 1 Hj.  Öst har inget bud och 

passar.  Väst bjuder 1 NT som efter inkliv 

betyder 18-19 HP och hjärterhåll. Nord bjuder 

om sin hjärter och Öst med sina 6 HP bjuder 2 

NT som Väst höjer till 3 NT. 

 

 

 

Utspel hjärter knekt, 3e uppifrån, dumt att 

spela liten och riskera att spelföraren får på 

lågt kort. 

 

Planera spelet. 6 säkra stick, + 1 i hjärter efter 

utspelet. Sitter rutern 3-2 blir det 2 ruterstick 

till. Spaderdamen faller så småningom och ger 

ett oväntat extra stick. 

 

 

Resultat 3 NT +1, ÖV 430 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

Bricka 12 Väst giv Nord-Syd i zon 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

1 NT pass pass pass 

 

 

Med 15 HP och jämn hand öppnar Väst med 1 

NT som passas runt. 

 

 

 

 

 

Utspel hjärter 4, 3e uppifrån i längsta färg. 

 

Planera spelet. 1 säkert stick. 2 kan godspelas i 

spader och 1 i ruter och 1 i hjärter.  

 

Lägger Syd esset i första stick får man ett stick 

till i hjärter och 4e klövern hos Väst ger också 

ett extra stick. 

 

Resultat 1 NT =, ÖV 90 poäng 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  



Bricka 13 Nord giv alla i zon. 

VÄST NORD ÖST SYD 

 1 Hj pass 1 Sp 

pass 1 NT pass 3 Kl 

pass 4 Sp pass pass 

pass 

 

Med 14 HP öppnar Nord med sin längsta färg 

1 Hj. Syd visar sin spaderfärg 6+ poäng, Nord 

visar sin sangfördelning 12-14 HP 1 NT. Syd tar 

fram stopplappen och hoppar till 3 Kl för att 

visa en stark hand med minst 5-4 fördelning. 

Nord bjuder 4 Sp. 

 

 

Utspel klöver 3, singelutspel. 

 

Planera spelet. Alla förlorare finns i trumf. Dra 

ut trumfen. Andra varvet uppenbarar sig 

snedsitsen. 3 trumfförlorare. Kontraktet går 

ändå hem. 

 

 

Resultat 4 Sp =, NS 620 poäng 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 14 Öst giv ingen i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

  1 Kl pass 

1 Ru 1 Sp 2 Ru 2 Sp 

pass pass 3 Ru 3 Sp 

pass pass pass 

 

Med 12 HP öppnar Öst med sin längsta färg 1 

Kl. Väst bjuder 1 Ru. Nord med en 6-

kortsspader kliver in med 1 Sp. Öst visar sin 4-

kortsruter och 12-15 HTP med 2 Ru. Syd 

bjuder 2 Sp, 6-9 HTP och 3+ spadrar. Öst krigar 

om kontraktet men Syd vinner. 

 

 

 

Utspel ruter 8, tredje uppifrån, i partnerns 

färg.  

 

Planera spelet. 1 klöver- 1 ruter-, och 1 

hjärter- och 0-1 spaderförlorare. Enda sättet 

att komma ut på bordet för att slå 

spadermasken är att stjäla en klöver. Då Väst 

också är kort i klöver misslyckas planen. 

 

Resultat 3 Sp =, NS 140 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 
  



Bricka 15 Syd giv Nord-Syd i zon. 

VÄST NORD ÖST SYD 

   pass 

pass 1 Kl pass 1 Hj 

pass 2 NT pass 3 Kl* 

pass 3 Ru* pass 3 NT 

pass pass pass 

 

Med 19 HP öppnar Nord med sin lägsta 4-

kortsfärg 1 Kl. Syd bjuder 1 Hj. Nord tar fram 

stopplappen och hoppar till 2 NT och visar 18-

19 HP. Syd högfärgsfrågar med 3 Kl som skall 

alerteras. Nord bjuder 3 Ru som förnekar 4-

korts högfärger och skall alerteras. Syd bjuder 

3 NT. 

 

 

 

 

 

Utspel ruter 4, 5e uppifrån.  

 

Planera spelet. 6 Säkra stick, ett till i klöver om 

3-2 fördelning.  

 

 

 

 

Resultat 3 NT -1,  ÖV 100 poäng 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

Bricka 16 Väst giv Öst-Väst i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

pass 1 Ru pass 1 Hj 

pass 2 NT pass 3 NT 

pass pass pass 

 

Med 19 HP öppnar Nord med sin längsta färg 

1 Ru.  Syd bjuder 1 Hj. Nord tar fram 

stopplappen och hoppar till 2 NT som visar 

sanghand med 18-19 HP. Syd bjuder 3 NT. 

 

 

 

 

 

 

 

Utspel klöver knekt, överst från sekvens, Nord 

har bjudit ruter som är längsta färgen. 

 

Planera spelet. 5 säkra stick, ett till i klöver, 

minst ett till i ruter och 2 i spader. När Väst 

går upp med esset i första stick har man 2 

stick i klöver. Väst vänder med klöver nio. Ta 

sticket och spela spader dam medan det 

fortfarande finns håll i alla färger. 

 

Resultat 3 NT +1, NS 430 poäng. Det går att 

göra ett trick till om man inleder 

ruterbehandlingen med att lägga ner ruter ess 

och fortfarande har ingång kvar på handen. 

 

 

 

 

 

 
 


