
Bricka 1 Nord giv ingen i zonen 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 pass pass 1 Hj 

4 Sp pass pass pass 

 

Syd med 15 HP öppnar med sin längsta färg 1 

Hj. Väst med en bra 8-kortsfärg spärrbjuder 4 

Sp. 

 

 

 

 

Utspel hjärter kung överst av två i partnerns 

färg. 

Planera spelet. 2 ruter-, 1 klöver-,  och 0-1 

spaderförlorare. Ta med hjärter ess och slå 

spadermasken. 

Resultat 4 Sp =, ÖV 420 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 2 Öst giv Nord-Syd i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

  1 Ru pass 

pass D pass 1 Hj 

pass 1 Sp pass 3 Sp 

pass 4 Sp pass pass 

pass 

 

alternativt 

VÄST NORD ÖST SYD 

  2 Kl* pass 

2 Ru* pass 3 Kl pass 

4 NT pass 5 Sp pass 

6 Kl pass pass pass 

 

Med 22 HP och obalanserad hand öppnar Öst 

med 2 Kl ”enda krav” som skall alerteras. Väst 

bjuder 2 Ru, reläbud som skall alerteras. Öst 

visar sin 5-kortsfärg. Väst med 10 HP vet nu 

att de har en trumffärg och minst 32 HP 

tillsammans och går direkt till essfråga. Bud 

över 3-nivån skall aldrig alerteras. Öst 

redovisar 3 ess med och Väst bjuder 6 Kl. 

 

Utspel ruter dam överst från sekvens. 

Planera spelet. 0-1 spaderförlorare. Tv å 

spaderhackor hos Öst som måste tas om hand. 

En sakas på ruterkung och en måste stjälas. Ta 

med ruteress, fortsätt med ruterkung och 

spadersak. Spader till spader ess och ge bort 

ett spaderstick. Nord kommer in. Oavsett vad 

Nord vänder med kan Öst stjäla sin sista 

spader, dra ut trumfen och ta resten av 

sticken 

Resultat 6 Kl =, ÖV 920 poäng.

  



Bricka 3 Syd giv Öst-Väst i zonen 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

   pass 

pass pass 1 Sp pass 

1 NT pass 2 Ru pass 

2 Sp pass pass pass 

 

Med 14 HP öppnar Öst med sin längsta färg 1 

Sp. Väst bjuder 1 NT som visar 6-11 poäng. 2 

Ru visar minst 5-4 i spader och ruter. Trots en 

sjukortsklöver kan Väst inte bjuda något annat 

än en preferans  med 2 Sp därför att 3 Kl 

skulle visa en starkare hand. 

 

 

 

 

Utspel hjärter 8, tredje uppifrån i objuden 

färg. 

 

Planera spelet. 1 hjärter-, 2 ruter- och 1 

klöverförlorare. Nord tar för hjärter ess och 

fortsätter i hjärter. Öst tar för hjärter kung. ÖV 

har för få trumf för att inte få fler förlorare, 

Resultat 2 Sp -1 NS 100 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kapitel 9 giv 4 

Bricka 4 Väst giv alla i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

1 Ru pass 1 Hj pass 

2 Hj pass 4 Hj pass 

pass pass 

 

Med 14 HP öppnar Väst med sin lägsta 

4kortsfärg 1 Ru. Nord med 7 rutrar kan inte 

visa sin färg.  Med 11 HP visar Öst sin 

hjärterfärg. Väst bjuder 2 Hj och visar 12-15 

HTP, Öst höjer till utgång 4 Hj. 

 

 

 

Utspel ruter 7, singelutspel.  

Planera spelet. Nord tar för ruter ess och 

fortsätter med en liten ruter. Den Öst som nu 

stjäl med hjärter knekt får nu en guldstjärna, 

övriga får en straff. 

Resultat 4 Hj = NS 620 poäng. 

 

 

 

 

 

  



Bricka 5 Nord giv Nord-Syd i zon  

VÄST NORD ÖST SYD 

 pass pass pass 

1 Ru pass 1 Hj pass 

3 Ru pass 3 NT pass 

Pass pass 

 

Med 16 HP öppnar Väst med sin längsta färg 1 

Ru. Öst 1 Hj visar 6+ poäng och 4-kortshjärer. 

Väst med renons i klöver hoppar till 3 Ru som 

visar ca 17 poäng. Öst har håll i alla färger och 

bjuder 3NT. 

 

Utspel klöver 4, tredje uppifrån i längsta 

färgen. Nord tar med klöver ess och 

returnerar liten klöver. 

 

Planera spelet. Öst ser 10 säkra stick, 6 ruter, 

2 spader, 1 hjärter och 1 klöver. 

 

Resultat 3 NT +1, ÖV 430 poäng 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 6 Öst giv Öst-Väst i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

  pass pass 

2 Kl* pass 2 Ru* pass 

2 NT pass 3 Ru* pass 

3 Hj* pass 4 Hj pass 

Pass pass 

 

Väst med 23 HP öppnar med 2 Kl ”enda krav” 

som skall alerteras, Reläbudet 2 Ru skall också 

alerteras. 2 NT visar 22-24 HP och sanghand. 3 

Ru är överföring till hjärter och skall alerteras. 

3 Hj är svar på överföringen och skall 

alerteras. 4 Hj avslutar budgivningen. 

 

Utspel Klöver kung överst från sekvens. 

Planera spelet. 1 klöver och 0-1 

hjärterförlorare. Hjärtermasken misslyckas. 

Resultat 4 Hj+1 ÖV 450 poäng. 

 

 

 

 

 

 

  



Bricka 7 Syd giv alla i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

   1 NT 

pass 2 Kl* pass 2 Ru* 

pass 4 NT pass 5 Ru 

pass 6 NT pass pass 

pass 

 

Med 15 HP och jämn hand öppnar Syd med 1 

NT. Nord har en 4-korts hjärter och 17 HP och 

frågar efter 4-korts högfärger med Stayman 2 

Kl som skall alerteras. Syd förnekar 4-korts 

högfärger med 2 Ru som skall alerteras. Nord 

ser att de har 32-34 HP och frågar efter ess, 

bjuder 3 NT. 

 

 

Utspel spader 5, 5e uppifrån i längsta färgen. 

Planera spelet. 8 säkra stick (3 Sp, 4 Ru, 1 Hj). 

3 stick till i klöver när klöveresset är borta och 

eventuellt ett extra hjärterstick om kungen 

sitter hos Väst. 

Resultat 6 NT =, NS 1440 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 8 Väst giv ingen i zon  

VÄST NORD ÖST SYD 

pass pass 1 Ru pass 

3 Ru pass 3 NT pass 

Pass pass 

 

Med 18 HP öppnar Öst med sin längsta färg. 

Väst har ingen 4-korts högfärg men med 10 

HTP visar Väst sitt trumfstöd med 3 Ru som 

visar 10-12 HTP. Öst bjuder 3 NT. 

 

Utspel hjärter 4, 5 uppifrån i längsta färgen. 

Planera spelet. 7 säkra stick. Sitter rutern 4-0 

borde man ändå kunna maska för 2 extra 

stick. Spadern ger 1 eller 2 stick extra 

beroende på var damen sitter. 

Resultat. 3NT +2, ÖV 460 poäng. 

 

 

 

  



Bricka 9 Nord giv Öst-Väst i zon 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 1 Sp pass pass 

2 Ru 3 Kl 3 Ru pass 

pass 4 Kl pass pass 

pass 

 

 

Med 15 HP öppnar Nord med sin längsta färg. 

Med 14 HP och en 7-kortsruter kliver Väst in 

med 2 Ru. Med renons i ruter och i ozon mot 

zon visar Nord sin klöverfärg. Öst har bara 6 

HP men stöttar ändå partnerns ruterfärg. Syd 

bjuder 4 Kl. 

 

Utspel ruter 3, 3e uppifrån i partnerns färg. 

Planera spelet.  

Försvaret får 2 hjärter och 2 klöverstick. 

Resultat 4 Kl -1, Öst-Väst 50 poäng 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 10 Öst giv alla i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

  Pass 1 Ru 

pass 1 Hj pass 2 NT 

pass 3 NT pass pass 

pass 

 

Med 19 HP öppnar Syd med sin längsta färg, 1 

Ru. Nord bjuder 1 Hj och Syd hoppar till 2 NT 

som visar en överstark sang 18-19 HP. Syd har 

redan förnekat 4-korts hjärter så Nord höjer 

till 3 NT. 

 

 

 

Utspel hjärter dam, överst från sekvens. 

 

Planera spelet. 9 säkra stick, troligen ett till i 

ruter, utspelet tyder på sekvensutspel, då kan 

man få ett till genom att spela hjärter 3 mot 

tian. 

 

Resultat 3 NT +2, NS 660 poäng. 

 

 

  



Bricka 11 Syd giv ingen i zon. 

VÄST NORD ÖST SYD 

   1 Kl 

Pass 1 Sp pass 2 Hj 

Pass 3 NT pass pass 

pass 

 

Med 21 HP och obalanserad hand öppnar Syd 

med 1 Kl. Nord söker högfärg och bjuder 1 Sp. 

Syd bjuder 2 Hj, reverse, och visar därmed 17+ 

HP. Varken klöver eller spader passar Nord 

men poängen räcker till utgång och Nord 

bjuder 3 NT. 

 

 

 

Utspel klöver 4, 5e uppifrån. 

 

Planera spelet. 6 säkra stick, 2 till i hjärter, 3 

till i spader, efter utspelet 2 till i klöver, 13 

stick men försvaret hinner ta 2 stick på spader 

ess och hjärter kung. 

 

 

Resultat 3 NT +2, NS 460 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

Bricka 12 Väst giv Nord-Syd i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

1 Ru 1 Hj 1 Sp pass 

2 Kl pass 2 NT pass 

pass pass 

Med 12 HP och 5-5 i lågfärgerna öppnar Väst 

med sin högsta 5-kortsfärg 1 Ru. Nord med 14 

HP och en 5-kortsfärg kliver in med 1 Hj. Öst 

bjuder 1 Sp som visar en 5-kortsfärg. Syd 

passar. Väst bjuder 2 Kl som visar minst 5-4. 

Östs 2 NT visar 10-12 HP och hjärterhåll. Med 

minimum passar Väst. 

 

 

 

 

 

Utspel hjärter nio, Överst från 2 i partnerns 

färg. 

 

Planera spelet. Då troligen Nord har honnörer 

i hjärter, lägg hjärter kung i första stick. 3 

säkra stick. Slå alla maskar som går att slå. 

 

Spader ess sitter rätt, klöver knekt sitter rätt, 

ruter kung sitter rätt. Försvarets honnörer 

sitter i korta färger. 

 

Resultat 2 NT + 2, ÖV 180 poäng 

 

 

 

 

 

 

 
  



Bricka 13 Nord giv alla i zon. 

VÄST NORD ÖST SYD 

 pass pass 1 Ru 

pass 1 Sp pass 2 Ru 

pass 3 Ru pass pass 

pass 

 

Med 12 HP öppnar Syd med sin längsta färg. 

Nord söker högfärg och bjuder 1 Sp. Syd är 

inte tillräckligt stark för att bjuda reverse och 

visa sin hjärterfärg och har en obalanserad 

hand och bjuder om sin 5-kortsruter. Med 12 

HTP höjer Nord till 3 Ru och med minimum 

passar Syd. 

 

 

Utspel hjärter 2, 5e uppifrån. 

 

Planera spelet. Lägg liten hjärter från bordet, 

det garanterar stick på hjärtertian.  

 

 

Resultat 3 Ru +2, NS 150 poäng 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 14 Öst giv ingen i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

  pass 1 Hj 

pass 2 Kl pass 3 NT 

pass 3 NT pass pass 

pass 

 

Med 13 HP öppnar Syd med sin längsta färg 1 

Hj. Med 13 HP har Nord till att bjuda 2 Kl som 

visar 11+ HP. Syd med 15 HTP går direkt till 

utgång. 

 

 

 

Utspel spader 6, tredje uppifrån, i 

sangkontrakt kan man spela ut från ess. Syd 

lägger liten från bordet. Öst tar med damen 

och spelar spader tillbaka till esset och i tredje 

stick kommer spelföraren i spader kung. 

 

Planera spelet. 10 säkra stick, 7 i klöver, 

hjärter och ruter ess, och spader kung 

 

Resultat 3 NT +1, NS 430 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 
  



Bricka 15 Syd giv Nord-Syd i zon. 

VÄST NORD ÖST SYD 

    

 

Med  

 

 

 

 

 

Utspel  

 

Planera spelet.  

 

 

Resultat  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bricka 16 Väst giv Öst-Väst i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

 

Med 

 

 

 

 

 

 

 

Utspel 

 

Planera spelet. 

 

Resultat  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 


