
Kapitel 9 giv 1 

Bricka 1 Nord giv ingen i zonen 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 1 Hj D 2 Hj 

2 Sp pass pass pass 

 

Nord med 13 HP öppnar med sin enda 4-korts 

färg 1 Hj. Öst med 14 HP har en OK hand för 

en upplysningsdubbling. Syd med trumfstöd 

och 8 HTP höjer till 2 Hj. Nord behöver inte 

bjuda men med 4-korts spader bjuder Nord 2 

Sp som betyder samma sak som om partnern 

öppnat med 1 Sp. Det blir slutbud. 

 

 

Utspel klöver 4 tredje uppifrån. Nord vill inte 

spela ut något av essen eftersom hen då ofta 

ger bort ett stick. 

Planera spelet. 2 klöver-, 1 ruter-, 1-2 hjärter- 

0-1 spaderförlorare. Dra ut trumfen med mask 

över Nord, maska i hjärter över Nord, driv ut 

ruteress, stjäl en klöver och saka en på sista 

rutern. 

Resultat 2 Sp +1, ÖV 140 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

Kapitel 9 giv 2 

Bricka 2 Öst giv Nord-Syd i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

  1 Ru pass 

pass D pass 1 Hj 

pass 1 Sp pass 3 Sp 

pass 4 Sp pass pass 

pass 

 

alternativt 

VÄST NORD ÖST SYD 

  1 Ru pass 

pass D 2 Ru 2 Hj 

pass 2 Sp pass 3 Sp 

pass 4 Sp pass pass 

pass 

 

Med 13 HP öppnar Öst med sin längsta färg 1 

Ru. Nord med 19 HP dubblar, den starka 

upplysningsdubblingen. (Med en bra 6-korts 

ruterfärg i pluszon tycker jag att Öst kan bjuda 

2 eller 3 Ru). Nord-Syd bör i alla fall komma till 

4 Sp. 

Utspel ruter ess överst från sekvens uppifrån i 

partnerns färg. 

Planera spelet. 1 ruter, 1 klöverförlorare. 

Resultat 4 Sp +1, NS 650 poäng. 

 

  



Kapitel 9 giv 3 

Bricka 3 Syd giv Öst-Väst i zonen 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

   1 Hj 

1 Sp 2 Hj 2 Sp pass 

pass pass pass 

 

Med 14 HP öppnar syd med sin längsta färg 1 

Hj. Nords 2 Hj visar 6-9 HTP och 4+ hjärtrar. 

Östs 2 Sp visar 6-9 HTP och 3+ spadrar. Med 

mindre än 16 HTP passar Syd. Väst passar. 

(Nord som redan redovisat sin styrka kan 

bjuda 3 Hj utan att det visar någon extra 

styrka). 

 

 

 

 

Utspel hjärter nio, tredje uppifrån i partnerns 

färg. 

 

Planera spelet. 1 klöver-, 2 ruter- och 0-1 

spaderförlorare. Stjäl 2 hjärtrar på korta 

trumfhanden innan trumfen dras ut. 

Resultat 2 Sp +1 ÖV 140 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kapitel 9 giv 4 

Bricka 4 Väst giv alla i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

1 Sp D pass 2 Kl 

pass 2 NT pass 3 NT 

pass pass pass 

 

Med 12 HP öppnar Väst med sin längsta färg 1 

Sp. Med 18 HP dubblar Nord, den starka 

upplysningsdubblingen. Öst passar. Syd bjuder 

sin bästa färg 2 Kl. Nords 2 NT visar 18-19 HP 

och spaderhåll. Syd höjer till 3 NT. 

 

 

Utspel spader 8, överst från 2 kort i partnerns 

färg. 

Planera spelet. Budgivningen ger att Väst bör 

ha ruter ess. Klövern går att maska åt bägge 

håll men det är mindre troligt att Väst har 4-

korts klöver. Ta första stick med spader dam, 

Spela klöver 10 till bordets ess. Det är ont om 

ingångar till bordet så det är viktigt att kunna 

spela klöver 8 till klöver 9 senare. Maska i 

ruter. Spela klöver dam som får gå runt, Väst 

sakar. Spela klöver 8 och om Öst inte lägger 

knekten så lägg klöver nio från bordet. Ta ut 

de sista klöversticken och slå en rutermask till. 

Resultat 3 NT +1 NS 630 poäng. 

 

 

  



Kapitel 9 giv 5 

Bricka 5 Nord giv Nord-Syd i zon  

VÄST NORD ÖST SYD 

 1 Sp 2 Kl pass 

3 Kl pass pass pass 

 

 

 

Med 14 HP öppnar Nord med sin längsta färg 

1 Sp. Syd kliver hellre in med 2 Kl än dubblar. 

Väst visar minst 3-kortstöd och 6-9 HTP. 

 

 

Utspel spader 6 överst från två i partnerns 

färg. 

Planera spelet. En förlorare i spader och 2 i 

hjärter. Stjäl en ruter på korta trumfhanden 

före uttrumfning. 

 

Resultat 3 Kl +1, ÖV 130 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kapitel 9 giv 6 

Bricka 6 Öst giv Öst-Väst i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

  pass 1 Ru 

D 2 Ru 3 Ru* pass 

3 Hj pass 4 Hj pass 

 

 

Med 12 HP öppnar Syd med sin längsta färg 1 

Ru. Med 14 HP och 3-kort i alla objudna färger 

och 2 rutrar upplysningsdubblar Väst. Med 7 

HTP bjuder Nord 2 Ru. Med 12 HTP och 5-5 i 

högfärgerna vill Öst att Väst väljer trumf, och 

bjuder överbudet 3 Ru. 

 

Utspel Ruter ess. Spelar i partnerns färg, spela 

inte ett lågt kort när du har esset. 

Planera spelet. 1-2 klöver-, 1 ruter- och 1 

hjärterförlorare. Oavsett vad försvaret 

fortsätter med kan spelföraren saka en klöver 

på ruterkungen innan trumfen dras ut. 

Resultat 4 Hj =, ÖV 620 poäng 

 

 

 

 

 

 

  



Kapitel 9 giv 7 

Bricka 7 Syd giv alla i zonen 

VÄST NORD ÖST SYD 

   1 Kl 

D pass 3 Hj pass 

4 Hj pass pass pass 

 

Med 12 HP öppnar Syd med sin längsta färg 1 

Kl. Med 14 HP upplysningsdubblar Väst. Med 

en 5-kortshjärter och 11 HTP hoppar Öst till 3 

Hj. Väst höjer till 4 Hj. 

 

 

Utspel klöver ess överst från sekvens. 

Försvaret tar de två första sticken i klöver och 

vänder sedan i hjärter eller spader. 

Planera spelet. Dra ut trumfen. Spadermasken 

misslyckas, var finns ruterdamen. Försvaret 

har 16 HP, Nord har visat spaderkungen, skulle 

Nord också ha ruterdamen skulle Syd inte ha 

poäng till sitt öppningsbud. Slå rutermasken 

över Syd. 

Resultat 4 Hj =, ÖV 620 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kapitel 9 giv 8 

Bricka 8 Väst giv ingen i zon  

VÄST NORD ÖST SYD 

3 Ru D pass 4 Sp 

pass pass pass 

 

 

Med 10 HP och en bra 7-kortsruter med 2 av 

tre topphonnörer öppnar Väst med 

spärrbudet 3 Ru. Nord har 12 HP, singelruter 

och 4 kort i alla objudna färger och 

upplysningsdubblar. Med 11 HTP är Syd för 

stark för att inte hoppa utan Syd bjuder 4 Sp. 

 

 

Utspel. Ruter ess, överst från sekvens. Väst 

växlar bäst till hjärter eller spader i andra 

sticket. 

Planera spelet. 1-2 klöver-, 1 ruter-, 0-1 

spaderförlorare. Hoppas att Öst har knekt 

eller kung i klöver och maska två gånger. 

Avblockera hjärteresset. Med 9 trumf toppar 

man. Spader till esset, klöver till mask, Väst 

kommer in.  Sedan spader till kung klöver till 

mask. 

Resultat 4 SP = NS 420 poäng. 

 

 

 

  



Kapitel 9 giv 9 

Bricka 9 Nord giv Öst-Väst i zon 

 

VÄST NORD ÖST SYD 

 1 Sp  D 1 NT 

pass pass pass 

 

 

 

Med 13 HP öppnar Nord med sin längsta färg 

1 Sp. Med 12 HP upplysningsdubblar Öst. Syd 

med 8 HP bjuder 1 NT som blir slutbud. 

 

 

 

Utspel spader kung, överst från sekvens.  

Planera spelet. Släpp första sticket, Öst har 

troligen högst 2 spadrar. I andra sticket 

avslöjas sitsen. Spelföraren har troligen bara 5 

stick, Godspela rutersticket. 

Resultat 1 NT -2, ÖV 100 poäng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kapitel 9 giv 10 

Bricka 10 Öst giv alla i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

  1 Hj D 

pass 1 Sp pass 2 Kl 

pass 3 Kl pass 3 NT 

pass pass pass 

 

Med 13 HP öppnar Öst med sin lägsta färg 1 

Hj. Med 18 HP upplysningsdubblar Syd, den 

starka dubblingen. Nord bjuder 1 Sp. Syd 

bjuder 2 Kl. Med 3 klövrar och inte riktigt 

poäng till utgång bjuder Nord 3 Kl. Syd med 

hjärterhåll och en extra klöver bjuder 3 NT. 

 

 

 

Utspel hjärter 3, tredje uppifrån i partnerns 

färg. Spelföraren  håller upp två gånger för att 

förstöra försvarets förbindelser. 

 

Planera spelet. För hemgång krävs att Öst inte 

kommer in igen. Antingen klöverkung högst 

tredje hos Öst eller både ruter ess ock klöver 

kung hos Väst. Börja med att slå 

klövermasken. Gå ut till bordet på spader 

kung, spela klöver 10 runt. När bägge 

bekänner fortsätt med klöver till damen och 

sedan klöver ess som fäller kungen. 

 

Resultat 3 NT =, NS 600 poäng. 

 

 

  



Kapitel 9 giv 9 

Bricka 11 Syd giv ingen i zon. 

VÄST NORD ÖST SYD 

   1 Hj 

D 1 NT D pass 

pass pass 

 

Syd med 13 HP öppnar med sin längsta färg 1 

Hj. Väst med 12 HP upplysningsdubblar. Nord 

bjuder 1 NT. Öst som hade tänkt bjuda 1 NT 

dubblar Östs bud som passas runt. 

 

 

 

 

 

Utspel ruter 9, tredje uppifrån. 

 

Planera spelet. Hjärtern är den färg som kan 

ge extra stick. Endast ruter ess som ingång till 

handen. Ta utspelet och maska i hjärter. Det 

går bra fortsätt med hjärter ess och kung och 

liten hjärter. 

 

 

Resultat 1 NT X  -1 ÖV 100 poäng 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

Bricka 12 Väst giv Nord-Syd i zon 

VÄST NORD ÖST SYD 

1 Ru D pass 1 Hj 

3 Ru pass pass pass 

 

Väst med 19 HP öppnar med sin längsta färg 1 

Ru. Med 13 HP upplysningsdubblar Nord. Öst 

passar. Syd bjuder 1 Hj. Väst inser att partnern 

är mycket svag men med 9 stick på egen hand 

bjuder hen 3 Ru som passas runt. 

 

 

 

 

 

 

 

Utspel spader ess överst från sekvens. 

Försvaret tar de tre första sticken i spader. Tar 

för hjärter ess, får en positiv markering från 

partnern men spelföraren stjäl och tar resten 

av sticken. 

 

Planera spelet. 

 

Resultat 3 Ru =, ÖV 110 poäng                                      

 

 

 

 

 

 

 

 

 


