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Dessa spelregler ar delvis hamtade
fran en svensk oversattning av det
Franska Boulespelet Pétanque,
godkanda och antagna av Svenska
Bouleforbundet SBF. Vissa
paragrafer i denna dversattning ar
modifierade for boulespel bland
medlemmar i SPF Seniorerna.
Reglerna galler fran och med 2018.

§ 1. TAVLINGSFORMER

Boule spelas i tre alternativ:

» Tre spelare mot tre (trippel).

» Tva spelare mot tva (dubbel).
* En spelare mot en (singel).

| trippelspel har varje spelare tva klot, i dubbel
och singel har varje spelare tre klot.

§ 2. GODKANDA KLOT

Boule far spelas med klot enligt féljande:
+ Kloten skall vara gjorda av metall.
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+ De skall ha en diameter mellan 70, 5 mm
och 80,0 mm.

+ De skall vaga mellan 650 gr och 800 gr.

+ De skall vara tydligt markta med lamplig
farg eller ingraverade initialer.

* De far inte forandras eller modifieras fran
tillverkande foretags standard. Det ar dock
tillatet att gravera in spelares namn eller
initialer liksom olika logotyper.

§ 3. GODKANDA LILLAR

Lillen ska vara tillverkad av tra. Lillen skall ha
diameter av 30 mm + - 1 mm. Fargade lillar
oavsett kulor ar tillatna. Lillar preparerade for
att lyftas med magnet ar ej godkanda.

§ 4. SPELBANOR

Tavlingar spelas pa avgransade banor.
Rekommenderade matt ar minst 4 meter
breda och 15 meter langa, dock ar
minimigranserna 3 meter breda och 12 meter
langa. Linjerna runt om banorna skall ses
som dddlinjer. Om banorna omges med staket
eller férhojd sarg, skall avstandet fran detta till
dddlinjen vara minst 30 cm.
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§ 5. SPELSTART. RINGEN

Spelarna skall bege sig till den anvisade
spelbanan och lotta om vilket lag som skall
boérja spela i forsta omgangen. Det lag som
vinner lottningen bestammer var ringen ska
ritas/placeras och vem inom laget som ska
kasta ut lillen och vem som kastar ut forsta
klotet. (Behover ej vara samma person).

En ritad ring far inte vara mindre an 35 cm
eller storre an 50 cm i diameter. Dock ska den
vara sa stor att varje spelares fotter far plats i
den.

| de fall flyttbar ring anvands ska den
vara styv och ha en inre diameter pa 50 cm.
Ringens placering ska markeras innan lillen
kastas.

Ringen maste ritas eller placeras minst 50
cm fran dddlinje eller hinder.

Vid utkast skall spelaren sta med bada
fotterna inom ringen, 6vertramp ar forbjudet.
Man far heller inte ldamna ringen och bada
fotterna skall ha markkontakt till dess klotet
eller lillen har landat. Ingen annan kroppsdel
far heller vidrora marken utanfor ringen.
Undantag, se § 14 tredje stycket.
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Efter avslutad omgang, innan nasta pabdrjas,
ska ritad ring suddas ut eller flyttbar ring tas
bort, och banan inom ringen éaterstallas.

| ndsta omgang gors utkast fran en ring ritad/
placerad kring den punkt dar lillen befann sig
i slutet av féregaende omgang, dock med
beaktande av avstand till dédlinje och hinder
enligt tidigare stycke. Om lillen da inte kan
kastas ut inom de faststallda avstanden enligt
§ 6, far spelaren flytta ringen i foregaende
omgangs spelriktning, dock ej langre an vad
som kravs for att kunna kasta ut en godkand
lille till max avstand.

Om bagge lagen ar 6éverens om att spela
med s.k. fast ring far detta ske. Nar fast ring
anvands ska ringen vara 50 cm i diameter och
ritad eller placerad vid bada kortsidorna av
banorna.

§ 6. AVSTAND VID LILLEUTKAST
PA MARKERAD BANA

For att utkastet av lillen skall vara godkant,
kravs att avstandet mellan lillen och ringens
framkant inte understiger 6 meter och inte
overstiger 10 meter. Avstandet mellan lillen
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och dadlinjen eller hinder dar den flyter fritt,
far inte understiga 50 cm.

Om lillen inte kastas i dverensstammelse
med reglerna ovan ska motstandarlaget
omedelbart placera lillen pa valfri godkand
plats pa banan. De ager ocksa ratt att flytta
ringen i 6verensstammelse med dessa regler
om det forsta lagets placering av ringen
inte medger att lillen kan placeras pa det
maximala avstandet.

Aven om det forsta laget misslyckas med
sitt lilleutkast behaller det ratten att kasta
forsta klotet.

§ 7. OGILTIGA LILLEUTKAST

Om den kastade lillen stoppas av domare, en
motstandare, en askadare, ett djur eller av ett
foremal i rérelse ar den ogiltig och ska kastas
om.

Om den kastade lillen stoppas av en
lagmedlem far motstandarlaget placera ut
lillen pa valfri godkand plats pa banan.

Om ett forsta klot har kastats utan
att lillens position har godkants, har
motstandarlaget fortfarande ratt att ifragasatta
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lillens position utom i det fall lillen placerats ut
av motstandarlaget.

Innan motstandarna far ratt att placera
ut lillen maste bada lagen vara dverens
om att lilleutkastet ar ogiltigt. Annars avgor
domaren. Om ett lag handlar annorlunda
far motstandarlaget placera ut lillen pa valfri
godkand plats pa banan.

Om motstandarlaget ocksa spelat sitt
forsta klot anses lillens position som giltig och
inga protester kan anforas daremot.

§ 8. BORTTAGANDE AV HINDER
PA SPELPLANEN

Det ar forbjudet att ta bort, flytta eller
trampa ner eventuella hinder som finns pa
spelplanen. Dock far den spelare, som star i
tur att spela eller dennes medspelare, trampa
till en nedslagsplats fran ett tidigare spelat
klot.

Spelare som asidosatter denna regel
riskerar att bestraffas enligt § 34.



§ 9. UTBYTE AV LILLE ELLER
KLOT

Det ar forbjudet for spelare att byta klot eller
lille utom i féljande fall.

Om klot eller lille under pagaende spel
rakar ga sonder, skall dessa bytas ut.

| sddant fall skall den storsta delen av
klotet eller lillen markera laget. Om det finns
fler klot kvar att spela i pAgaende omgang,
skall storsta delen bytas ut av ett klot med sa
snarlik diameter som mojligt. Detta galler aven
sondrig lille. Vid nasta spelomgang skall det
trasiga klotet/lillen bytas ut. Om det ror sig om
ett klot, far spelaren byta hela klotsetet.

§ 10. FLYTTAD LILLE

Om lillen oavsiktligt rubbas eller flyttas av
domare, spelare, djur, blast eller féremal
i rorelse, skall den laggas tillbaka pa sin
foregaende plats. Detta galler ocksa om den
flyttas av en lille eller klot, som kommer fran
annan spelad match.

Om lillen flyttas av ett spelat klot i samma
match, direkt eller indirekt men blir kvar pa
spelplanen, skall lillen inte flyttas tillbaka.
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§ 11. DOD LILLE UNDER
PAGAENDE OMGANG

Lille som under spel flyttas av spelat klot
direkt eller indirekt och som pa markerad
bana passerar dodlinjen, eller hamnar i
vattensamling dar den flyter fritt, forklaras dod
och avbryter omgangen.

Omgangen poangsatts efter alternativen i § 12.

§ 12. POANGBERAKNING VID
DOD LILLE

Om en lille forflyttas under spel, sa att den blir

ogiltig, skall spelet avbrytas och omgangen

poangberaknas efter foljande tre alternativ:

1. Bada lagen har klot kvar att spela.
Omgangen ar oavgjord och lillen kastas
ut av det lag som vann den senaste
omgangen eller lottningen.

2. Inget av lagen har klot kvar att spela.
Omgangen ar oavgjord och lillen kastas
ut av det lag som vann den senaste
omgangen eller lottningen.

3. Endast ett av lagen har klot kvar att spela.
Detta lag far tillgodorakna sig lika manga
poang som de har klot kvar att spela.
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§ 13. STOPPAD LILLE

Foljande galler om lille som skjuts ivag efter
att ha traffats av ett bouleklot men blir kvar pa
spelplanen:

Om den stoppas av en domare skall den
forbli liggande dar den stannat.

Om den stoppas av en spelare, far dennes
motstandare valja mellan att:

a) lata den ligga kvar dar den ligger.

b) lagga tillbaka lillen pa dess férutvarande

plats.

c) placera lillen nagonstans

pa foérlangningen av en linje mellan det

forutvarande och det nuvarande laget.

§ 14. KAST AV KLOT

Tag klotet i handen, vand handen, handflatan
och klotet kommer da nedat. Reglerna tillater
aven att klotet rullas ut med handflatan 6ppen
i kastriktningen. Pendelrorelsen skall dock
utféras utanfér benet.

Vid utkast skall spelaren sta med bada
fotterna inom ringen, 6vertramp ar forbjudet.
Man far inte heller lamna ringen, utan bada
fotterna skall ha markkontakt till dess att klotet
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eller lillen har landat. Ingen annan kroppsdel
far heller vidréra marken utanfor ringen.

Dock kan en rorelsehindrad spelare tillatas
ha endast en fot i ringen. For rullstolsburen
spelare galler att drivhjulet, pa samma sida
som kastarmen skall vara inom ringen.

Det forsta klotet i en omgang kastas av
en spelare i det lag som vunnit lottningen om
lillen eller vunnit den féregaende omgangen.
| fortsattningen kastar det lag som inte ligger
narmast lillen. Nar endast ett lag har klot kvar
spelas dessa. Ett lag har dock ratt att avsta
fran att spela alla sina klot.

Man far inte ta hjalp av nagot foremal for
att rikta in klotet, man far heller inte rita streck
pa planen for att marka ut en nedslagsplats.
Kloten kastas ett och ett, men spelare eller
lagledning far valja att spela flera klot i foljd
om det anses lampligt.

Spelare skall se till att klotet ar rengjort och
att inget haftat fast vid det innan det kastas.

Spelade klot far inte plockas upp
forran omgangen ar fardigspelad och
poangfordelningen faststalld.
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Spelade klot far inte kastas om, med féljande

undantag:

* Man ska kasta om klot som stoppas eller
andrar riktning mellan ringen och lillen, av
ett klot eller lille fran annan match, ett djur
eller foremal i rorelse.

» Omkast ska ocksa ske enligt § 7 tredje
stycket, vid placering av lille.

» Ett klot som stoppas av en motstandare
far kastas om i det fall som beskrivs i § 18
tredje stycket.

§ 15. ASKADARES ELLER
SPELARES UPPTRADANDE

Askadare och spelare far inte upptrada
storande under den tid som spelaren
disponerar for att kasta sitt klot.

Motstandarna far varken ga omkring,
gestikulera eller gora nagot annat, som kan
stora spelaren. Endast dennes medspelare far
uppehalla sig inom markerad bana.

Motstandarna skall befinna sig utanfor
markerad bana och minst 2 meter fran spelare
som skall kasta sitt klot.

Spelare som inte iakttar dessa foreskrifter
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kan bli utesluten ur tavlingen om forseelsen
upprepas efter domarens tillsagelse.

§ 16. PROVKAST AV KLOT

Provkast far inte forekomma under pagaende
match. Spelare som bryter mot detta
bestraffas enligt § 34.

§ 17. OGILTIGA KLOT

Ett klot som passerar dodlinjen pa markerade
banor ar doétt. Sa snart ett klot blir dott ska det
tas ur spel.

§ 18. STOPPADE KLOT

Spelat klot, som stoppas av domare, skall
ligga kvar dar det stannade.

Spelat klot som stoppats eller andrat
riktning av en medspelare ar dott.

Spelat klot, som stoppas av en
motstandare, far enligt spelarens bedémning
antingen kastas om eller ligga kvar pa den
plats dar det stannade. Se aven § 14.

Om ett tidigare spelat klot, efter att ha
blivit traffat av ett annat klot och stoppas av
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en spelare men blir kvar pa spelplanen, kan
motstandaren till den som begatt forseelsen
besluta att:

a) Lata det ligga kvar dar det stannade.

b) Placera det nagonstans pa férlangningen
av en linje, som utgar fran den punkt dar det
traffade klotet befann sig och fram till den
plats, dar det nu befinner sig, dock enbart
inom den markerade banan.

Den spelare, som avsiktligt stoppar ett
klot i rérelse pa banan, utesluts tillsammans
med sitt lag omedelbart fran pagaende match.
Motstandarlaget tillddms seger med 13 — 7
alternativt 11 — 6.

§ 19. TIDSFRISTER

Efter att lillen har kastats ut, har spelare
maximalt en minut pa sig att kasta sitt klot.
Tiden raknas fran det att lillen eller foregaende
klot har stannat eller att en matning har
slutforts. All matning som inte utfors av
domare eller galler vilket lag som har poangen
ska goras inom tidsfristen.

| match som ar tidsreglerad har spelare
ratt till tidstillagg pa matchtid, for tid som atgar
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nar domare anlitas. Domaren avgor dock
tidstillaggets langd.

| paféljande omgang skall lillen kastas ut
inom en minut efter det att poangfordelningen
i foregaende omgang faststallts.

Spelare som inte haller sig inom tidsramen
riskerar att bestraffas enligt § 34.

§ 20. FLYTTADE KLOT

Klot som oavsiktligt rubbas av spelare, ett
djur eller nagot féremal i rorelse skall laggas
tillbaka pa sin foregaende plats.

Klot som flyttas av klot i den egna
matchen, men blir kvar pa spelplanen ska
ligga kvar.

§ 21. SPEL MED ANNANS KLOT

Spelare som spelar med annans klot erhaller
varning. Forsta gangen anses det kastade
klotet vara giltigt, men det skall genast bytas
ut, eventuellt efter matning.

Om felet upprepas under samma match
ogiltigférklaras det felaktigt kastade klotet och
allt som det har rubbat skall aterstallas.
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§ 22. FELAKTIGT KASTADE KLOT

Varje klot som inte kastas enligt reglerna ar
ogiltigt, allt som det har rubbat ska aterstallas,
om det ar markerat eller dess positioner ar
kanda.

Motstandarna har emellertid ratt att
tillampa fordelsregeln och forklara kastet
giltigt. | séadant fall ar klotet giltigt och allt som
det har rubbat skall ligga kvar pa sina nya
platser.

§ 23. MATNING

Det lag som spelat senast skall utfora
matningen. Motstandarnas lagledare har alltid
ratt att kontrollera matningens genomférande.
Lagens kaptener bestammer tillsammans
poangfordelningen.

Nar som helst under omgangen kan
domaren radfragas om den inbérdes
ordningen pa kloten som ska matas och
domarens beslut ar slutgiltigt. Under den tid
som domaren mater ska spelarna befinna sig
minst tva (2) meter bort fran matningen.

Varje matning ska genomforas med ett
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l[ampligt matinstrument som varje lag maste
ha med sig.

Méatning som utférs under spelomgang
galler endast vilket lag som ar i tur att kasta.
Vid lika avstand fran lillen kastar lagen
varannan gang. Det lag som kastade senast
inleder, se aven § 27.

Spelare som inte foljer dessa
bestammelser kan bestraffas enligt § 34.

§ 24. TILLFALLIGT
BORTTAGANDE AV KLOT

Om det behovs for att man ska kunna utfora
en matning, far man tillfalligt flytta pa klot och
hindrande féremal mellan lillen och det klot
som skall matas. Men forst efter det att lagena
noggrant markerats. Efter matningen skall de
borttagna féremalen laggas tillbaka.

§ 25. BORTTAGNA KLOT

Det ar forbjudet for spelare att ta upp spelade
klot innan omgangen avslutats.
Klot som plockas upp i slutet av en
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omgang, innan poangen éverenskommits, ar
doda. Mot detta kan inga protester anféras.
Om en spelare plockar upp sina klot fran
banan medan laget fortfarande har klot

kvar att spela far lagets kvarvarande klot i
omgangen inte spelas.

§ 26. RUBBADE KLOT ELLER
LILLE

Matningen ar forlorad for ett lag om nagon av
dess spelare under matning rubbar lillen eller
nagot av de klot som skall matas.

Om domaren under matningen rubbar
eller flyttar pa lillen eller ett klot far domaren
beddma vilket klot som var narmast eller
doma lika.

Denna beddmning kvarstar tills nagot av
kloten som mattes eller lillen har flyttats.

§ 27. KLOT PA LIKA AVSTAND
Nar de tva lagens basta klot ligger pa samma
avstand fran lillen kan féljande situationer
uppsta:

1. Om det inte finns fler klot kvar att spela ar
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omgangen oavgjord och lillen kastas ut av
det lag som vann den senaste omgangen
eller lottningen.

. Om endast ett lag har klot kvar ska dessa
spelas.

. Om bada lagen har klot kvar ska det lag
som spelade det senaste klotet spela
igen, darefter motstandarlaget och man
fortsatter sa till dess att ett av lagen tar
poang. (Se dock undantag i § 14). Darefter
spelar man i vanlig ordning.

§ 28. SKRAP PA KLOT ELLER

LILLE

Om nagot olampligt fastnat pa klot eller lille
som kan férsvara matningen skall det tas bort.

§ 29. POANG

Det lag, som vid omgangens slut har placerat
klot ndrmare lillen &n motstandaren, har vunnit
omgangen. Laget far da tillgodorakna sig lika
manga poang som de har klot narmare lillen
an motstandarnas basta klot.

Matcherna spelas normalt till 13 poang,
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men tavlingsarrangoren har mojlighet besluta

att matcherna spelas till 11 poang.
Tavlingsledning kan besluta om att

matcherna skall spelas pa tid. Matcherna

kan da sluta oavgjorda. Vardera laget

tilldelas da varsin matchpoang, i évrigt

galler 2 matchpoang till segrande lag och 0

matchpoanag till forlorande lag.

§ 30. PROTESTER

Inga andra protester an de som inges till
domaren kan beaktas. Protester som inges
efter avslutad match beaktas inte.

§ 31. BESTRAFFNING VID
FRANVARO

Spelare (lagrepresentant) skall vara
narvarande vid sekretariatet nar lottning och
ovrig information tillkannages.

Om ett lag inte kommer till spel
inom 5 minuter efter den officiellt
meddelade starttiden fér matchen tilldelas
motstandarlaget 1 poang. Det erhaller darefter
3 poang for varje ytterligare 5-minuters
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forsening. Det lag som inte infunnit sig pa
den anvisade spelbanan senast 25 minuter
efter den faststallda spelstarten har forlorat
matchen. Motstandarlaget tilldéms seger med
13 — 7 alternativt 11 — 6.

Samma regel tilldampas aven da spelet
aterupptas efter ett av tavlingsledningen
beslutat avbrott.

Ett icke fulltaligt lag behdver inte invanta
franvarande spelare utan kan pabodrja spelet,
dock utan att disponera den franvarande
spelarens klot.

Spelare far inte avbryta sitt deltagande i
en match, eller lamna tavlingsomradet, utan
domarens medgivande. Har inte sadant
lamnats tillampas bestammelserna i denna
paragraf och § 32.

§ 32. SEN ANKOMST

En spelare som ar forsenad och infinner sig
inom en timme efter officiell spelstart far inte
delta i den pagaende omgangen men val i de
paféljande omgangarna i matchen.

En spelare som ar forsenad och infinner
sig mer en timme efter officiell spelstart far
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inte delta i matchen, men val i eventuella
efterféljande matcher.

En omgang anses vara paborjad i och med
att lillen ar utkastad, oavsett om den ar giltig
eller inte.

§ 33. UTBYTE AV SPELARE

Utbyte av spelare ar tillatet fram till den
officiella spelstarten. Ersattare far inte vara
anmald i annat lag i tavlingen.

Om spelare, som ingar i lag och under spel
drabbas av akut sjukdom eller olycksfall, far
annan spelare sattas in, dock galler samma
regel som i forsta stycket.

§ 34. PAFOLJDER VID
REGELBROTT

Spelare som asidosatter spelreglerna tilldoms

bestraffningar i féljande ordning:

1. Varning.

2. Annullering av det spelade klotet eller klot
som ska spelas.

3. Uteslutning av den felande spelaren for
resten av matchen.
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4. Diskvalifikation av det felande laget.
5. Diskvalifikation av bada lagen om de har
samverkat eller handlat i samférstand.

§ 35. AVBROTT AV MATCH

Om véadret allvarligt forsamras under

en tavling ska i princip alla pagaende
omgangar avslutas om inte domaren

beslutar annorlunda. Domaren ar behorig att,
tilsammans med tavlingsjuryn, besluta om
tillfalligt uppehall i spelet eller att tavlingen ska
avbrytas.

§ 36. NY TAVLINGSOMGANG

Skulle det visa sig att vissa matcher inte
ar avslutade nar ett nytt skede i tavlingen
paannonseras (en andra eller tredje match
etc.) far domaren, efter samrad med
tavlingsjuryn, vidta alla de atgarder och
fatta alla de beslut som denne anser vara
nddvandiga for tavlingens genomférande.

§ 37. ETIK

Tavlingsspelande lag som beter sig osportsligt
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och respektlost mot publik, ledare och domare
kan uteslutas ur tavlingen. Denna uteslutning
kan i sin tur medféra att erhallna resultat inte
far behallas. Den kan ocksa leda till paféljder
enlig § 38.

§ 38. ANSTOTLIGT BETEENDE

Den spelare som upptrader anstotligt eller,
annu varre, som gor sig skyldig till vald
gentemot nagon ledare eller domare, mot
annan spelare eller mot askadare, utesluts ur
tavlingen. Denna bestraffning ges av domare,
tavlingsjury eller arrangor.

Bestraffning som tilldoms den felande
spelaren kan ocksa drabba dennes
medspelare.

En korrekt kladsel kravs av varje spelare
och det ar inte tillatet att spela i bar dverkropp.
Av sakerhetsskal far man heller inte spela
barfota eller i skor som ar 6ppna fram- eller
baktill.

Det ar forbjudet att roka, aven elektroniska
cigaretter, pa spelomradet. Det ar ocksa
forbjudet att anvanda mobiltelefon under
pagaende match.
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Spelare som inte foljer dessa bestammelser
efter tillsdgelse fran domaren ska uteslutas
fran tavlingen.

§ 39. DOMARES SKYLDIGHETER

Domare som fatt i uppdrag att leda tavlingen
skall se till att saval spelreglerna som
tavlingsbestdmmelserna noga efterlevs.
Domare ar bemyndigad att utesluta varje
spelare eller lag som vagrar att ratta sig efter
dennes direktiv.

§ 40. TAVLINGSJURYNS
SKYLDIGHETER VID
TAVLING

Handelser som ej kunnat forutses i detta
regelverk skall understallas domaren som har
mojlighet att hanskjuta dem till tavlingsjuryn.
Tavlingsjuryn bestar av minst 3 och hogst
5 medlemmar. Tavlingsjuryn beslut kan inte
overklagas.

Vid lika rostetal har ordféranden
utslagsrost.
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§ 41. POOLSPEL

Poolspel anvands som inledande spelform

i cupturneringar. Lagen lottas fyra och fyra i

pooler. Vid udda antal lag lamnas en vakans

i poolen. Den som pa detta satt inte far nagon

motstandare "vinner denna match” pa WO.

Forsta matchen bestams av lottningen dar lag

1 moter lag 2, och lag 3 moter lag 4. | andra

matchen mots de tva lag som har varsin vinst,

och likasa de tva lag med varsin forlust. Det
lag som efter andra matchen har tva vinster
har gatt vidare i tavlingen, medan det lag som
har tva forluster ar utslaget.

De tva lag som har varsin seger och forlust
mots i en skiliematch, dar vinnaren gar vidare
i tavlingen medan forloraren ar utslagen.

Vid lottning av poolspel skall man i mojligaste

man:

* Undvika att tva lag frdn samma foérening
hamnar i samma pool.

+ Se till att i forsta hand de lag som placerat
sig som pooltvaor spelar eventuella
utjdmningsmatcher.

» Se till att ettan och tvaan fran en pool
lottas in pa varsin halva i slutspelet.
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» Se till att poolettor méter pooltvaor i
slutspelet.

§ 42. GRUPPSPEL

Gruppspel anvands som inledande spelform
i cupturneringar eller som ett satt att utse
vinnaren i tavlingen genom att vinnaren
i gruppen ocksa ar tavlingens vinnare.
Gruppspel kan besta av ett valfritt antal
lag, dar lagen mots alla mot alla. Om
gruppspelet anvands som inledande spelform
i cupturnering, skall arrangoren i forvag
bestdmma hur manga av lagen i gruppen som
ska ga vidare i tavlingen.

Lagens slutliga placering fran gruppspelet
rangordnas efter:
Matchpoang,
Klotdifferens,
Klotpoang,
Inbordes mote,
Lottdragning
V|d lottning av gruppspel som inledande
spelform i cupturneringar skall man i
mojligaste man:

o h W
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* Undvika att tva lag frdn samma foérening
hamnar i samma grupp.

+ Se till att i forsta hand de lag som placerat
sig som grupptvaor spelar eventuella
utjdmningsmatcher.

+ Se till att ettan och tvaan fran en grupp
lottas in pa varsin halva i slutspelet.

» Se till att gruppettor moéter grupptvaor i
slutspelet.

§ 43. MONRAD

Monrad ar en spelform dar ett forutbestamt
antal omgangar spelas, och anvands som
inledande spelform i cupturneringar eller som
ett satt att utse vinnaren i tavlingen.

Infor forsta omgangen lottas rangordningen
helt fritt, med undantag for att lag fran samma
forening inte bor motas.

Efter varje slutford omgang rangordnas
lagen efter resultat enligt:

1. Matchpoang,

2. Klotdifferens,

3. Rangordning fran omgangen innan.

| nédsta omgang méts lag 1 mot lag 2, lag 3
mot lag 4, lag 5 mot lag 6 osv., dock ar det
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tillatet att undvika méten mellan lag som
redan spelat mot varandra. Om det ar ojamnt
antal lag , sa "vinner” det sist placerade laget
pa WO i den aktuella omgangen. Seger pa
WO raknas som 13 - 7, alternativt 11 - 6.
Rangordningen efter den sista omgangen
galler som slutresultat om inte avslutande
cupspel ska spelas.

§ 44. SLUTSPEL

Slutspel spelas enligt cupmodell, och
foljer efter inledande poolspel. Gruppspel
och Monrad kan ocksa utgéra inledande
spelform. Slutspelet forlottas innan tavlingen,
dar hansyn skall tas for placeringen i det
inledande spelet.

Efter pool- eller gruppspel skall lag
fran samma pool/grupp placeras pa olika
slutspelshalvor. Vid ojamnt antal lag i
slutspelet (nar antalet lag inte ar 4, 8, 16
osv) anordnas utjamningsomgang. Vid
utjdmningsomgang bor det sa langt det ar
mojligt vara lag placerade som tvaor i det
inledande pool/gruppspelet som spelar.
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Nedan visas exempel pa lottning
efter pool/gruppspel:

Vinnare pool/grupp 1

Tvaa pool/grupp 2
Tvaa pool/grupp 4

Vinnare pool/grupp 3

Vinnare pool/grupp 5

Vinnare pool/grupp 4

Tvaa pool/grupp 3

i
LU

Tvaa pool/grupp 5

Vinnare pool/grupp 2

Tvéaa pool/grupp 1

Nar Monrad anvands for inledande spel ligger
rangordningen till grund for inplaceringen till
slutspelet.
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Nedan visas exempel pa
spelordning efter Monrad:

1:ai Monrad

8:a i Monrad

4:a i Monrad

5:a i Monrad

3:a i Monrad

6:a i Monrad

2:a i Monrad

7:aiMonrad
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Anteckningar
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