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Starta dosa (nar spelledare Iamnat startbesked)

Dosans skédrm slédcks efter visst antal sekunder. Med OK-knappen
slar man pa displayen pa nytt. Nar skdrmen dr tdnd fungerar OK-
knappen som Enter pé datorers tangentbord, t.ex. for att bekrifta
nagot eller g vidare.

For att undantagsvis gd forbi ospelad bricka: tryck 10 pa plats for
kontrakt.

Anvind BACK-knapp under Meny om du inte hinner se sittplats
for nésta rond.

OK: Vicker dosan och vilkomstskdrm visas (Bridgemate I1...)

OK: Grupp A samt bordsnummer visas.

OK: Rond- och bordsnummer visas, NS:s parnr och OV:s parnummer samt rondens bricknummer.
OK: Parens namn (NS resp OV) visas i klartext.

OK: Aktuellt bricknummer visas samt plats for inmatning av kontrakt, utspel och resultat. Overst
pa displayen visas med sma bokstédver rondnummer, parnummer och rondens brickor.

OK: Bekriftar att ritt bricka anvénds. Markor flyttar till plats for inmatning av kontrakt. Efter bud-
givning och forsta utspel, mata in tricknivd samt symbol for firg/NT jdmte eventuell dubbling/re-
dubbling (X/XX). Inga mellanslag eller OK-tryck! Justera/backa med CANCEL.

Vid rundpass anvénd PASS.

Fortsitt pd samma rad med spelférare N/S (2 tryck for S) eller E/W (2 tryck {or V).

Fortsitt direkt (markor flyttar automatiskt) med utspelskortets symbol for farg samt nummer for
valor eller honndr (A= Ess, K=Kung, Q=Dam J=Knekt). Darefter spelas brickan.

Nar brickan dr fardigspelad tdnds dosan med OK och resultat fylls 1 direkt (markor flyttar automatiskt)

= (A) vid jamn hemgang
+ (J) och antal dvertrick
- (Q) och antal straffar

OK: Bekriftar inmatning och dosan gér dver i verifieringslidge for motstandarna.

Verifiering/GODKANN sker med hoger funktionsknapp (direkt under display). Om négot ar fel
tryck CANCEL.

Procentfordelning pé brickan visas.

OK Jamforelse med tidigare spel av samma bricka. OK

Inmatning av kontrakt mm for rondens nésta bricka kommer upp. Bekréfta bricknr med OK (se
6)

Efter resultatredovisning vid rondens sista bricka: Nésta rondnummer och vilket bordsnummer
NS resp. OV spelar pa samt deras placering.

Forflyttning till ndsta bord!

OK: Parens namn (NS resp OV) visas i klartext...... (se
punkt 4 ovan)

Tryck ”Litt” pa dosornas knappar sa att de inte gir sonder!
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